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PRESENTACION

Un curriculum es mas que un documento escrito, es ante todo un proyecto cultural, social y educativo,
es una forma de organizar un conjunto de practicas educativas.

Estas consideraciones constituyeron uno de los puntos de pattida del proceso de construccion curricular
iniciado en la provincia en el afio 1990, como asi también de las adecuaciones curriculares producidas a
partir de 1995. Ambos procesos generaron la participacion critica de los docentes.

El disefio curricular producido en el afio 1990 (Proyecto Curricular de Educacion Elemental Bésica
para el Nivel Primario) fue el resultado del trabajo fecundo de seis comisiones regionales que
representaban a todos los docentes de la provincia, como asi también de una comisién integrada por
profesores disciplinares. Aquéllas propusieron para el nivel los fines y objetivos de la educacién y
acordaron las concepciones y procesos que debian estar en la base de la propuesta curricular,
componentes que denominados marco tedrico, hacen a la estructura profunda de dicha propuesta
curricular. En coherencia con esa intencionalidad pedagogica los profesores disciplinares avanzaron en
los fundamentos, propédsitos, contenidos, metodologias de ensefianza y de aprendizaje como asi
también en alternativas de evaluacion, es decir en lo que Contreras Dominguez denomina la estructura
superficial de un curriculum.

En el afio 1995 y dada la aprobacién de los Contenidos Basicos Comunes se inicié un proceso de
revisién critica del Proyecto Curricular, proceso al que, por sus caracteristicas se denominé de
adecuacion curricular. Es asi como:

- se ratificé el marco tedrico con sus concepciones de hombre, sociedad, educacién, conocimiento,
aprendizaje, ensefianza, ...propuesto por las comisiones docentes en el afio 1990;

- un equipo de profesores disciplinares constaté la presencia y actualizacién de los contenidos previstos
para cada drea y disciplina del Proyecto Curricular como asf también la necesidad de incorporar otros.
A medida que se fue avanzando en este proceso de revision curricular se abrieron espacios para la
consulta. La pertinencia de las observaciones y sugerencias docentes producidas en los diversos
espacios institucionales permitié aumentar la inteligibilidad del citado proyecto curricular, ratificar la
pertinencia de sus fines y objetivos y la consideracion de las practicas 4ulicas en contextos singulatres y
heterogéneos.

Primero como innovacién curriculat, luego como revision critica, el diseflo curricular para el nivel
refleja ante todo el espiritu con el que se construyen los mismos en la provincia: libertad, criticidad,
intencionalidad profundamente pedagdgica y preocupacion auténtica por los alumnos y su futuro.

En el presente documento cutricular se podran reconocer como fuentes, el proyecto Curricular de
Educacién Elemental Bésica para el Nivel Primario, el Disefio Curricular para el 1° y 2° ciclo de la
E.G.B. como asi también la Versién preliminar para el tercer ciclo de la E.G.B. y como dice Salinas
Fernandez “...sea como proyecto cultural, sea como realidad o cruce de practicas de diversa indole, sea
como conjunto de relaciones interpersonales, sea como conjunto de relaciones institucionales, sea
como conjunto de objetos e instrumentos por utilizar en dichas relaciones, puede y debe ser analizado,
interpretado y, por supuesto, mejorado... ”.



FUNDAMENTACION

1.1. Introduccion

Para comenzar debemos admitir, que la Educacién Tecnolégica, a diferencia de las demas
areas curriculares tradicionales, hace poco mas de un lustro, que esta tratando de construir su
propio desarrollo curricular. Para que la Educaciéon Tecnoldgica encuentre su espacio como
area, tanto en el curriculum como en la escuela y el aula, tenemos que seguir indagando y
desentrafnando: qué sentido tiene la Tecnologia y la Educacién Tecnolégica con la finalidad de
lograr un marco teérico-conceptual, valorativo y pedagdgico-didactico que posibilite orientar la
labor docente.

Por tratarse de un area nueva hace falta representarse lo tecnologico y ampliar su participacion
en el contexto de la educaciéon general. Respecto a esto, en el area se estd avanzando
paulatinamente en la construcciéon de: un saber a ensefiar y de una metodologia util para la
practica de su ensefianza en el aula.

Por lo cual, el sentido de este documento, pasa por adecuar los Contenidos de 7° afio de
E.G.B., considerando lo hecho ya, en los Disefios Curriculares de Nivel Inicial, E.G.B. 1y 2,
como también de la Version Preliminar para el tercer ciclo de la E.G.B., retomando sus
diferentes componentes acordados (fundamentacién, encuadre didactico, organizacion
curricular de contenidos) y tratando de mantener la necesaria articulacién entre estos
componentes, que en la provincia, se estan sosteniendo durante todo este proceso iniciado ya
desde el afio 1995. También se introduce informacion y aportes que permiten entiquecet y/o
completar estas producciones, lo cual constituye una nueva oportunidad para revisar y repensar
la concepcién de Tecnologia, de Educaciéon Tecnolégica, sus contenidos, su didactica y su
practica de enseflanza, que cada uno de nosotros viene configurando en el intento de ensefiarla
en la escuela; es decir esta producciéon es una nueva sefial que ofrece la posibilidad de
retroalimentar por un lado, la implementacion del area y por otro, su desarrollo, en pos que la

misma, sea cada vez mas comprometida y atrayente, en este caso, para el alumno de 7° afio de
la E.G.B.

1.2. ¢ Qué podemos decir sobre la Tecnologia?

En principio, para comenzar a definir la tecnologia, puede resultar util, observar las
dificultades de nuestro entorno y analizar nuestras propias acciones frente a los problemas
cotidianos que se nos presentan. Hste accionar muestra que frecuentemente hacemos
tecnologia y la interaccion con dicho entorno, nos brinda una pauta del uso que hacemos
acerca de los objetos tecnolégicos. Desde este punto de vista, podemos afirmar que la
tecnologia es un proceso y un producto cultural porque involucra el mundo creado por el
hombre con la intencionalidad de operar en su realidad a fin de transformarla segin sus
necesidades basicas y/o deseos humanos. En este acto creador en la que se incluye la
representacion mental de un propésito y la accion del hombre en la naturaleza y en la sociedad,



se ponen en juego una sintesis de conocimientos provenientes de las ciencias y/o de la
experiencia; por lo cual podemos decir que la tecnologia es un saber hacer aplicado a la
resolucién de problemas socio-técnicos.

Si se pretende definir de manera mas completa la tecnologia, se puede considerar que la
produccién tecnoldgica tiene como finalidad la bisqueda de respuestas a: una necesidad, un
requerimiento o a un deseo humano, por lo cual, el hecho o fenémeno tecnolégico debe estar
impregnado por su “deber ser” fundado en su eticidad. Asi, la tecnologia no se constituye en
una variable autébnoma de la sociedad, sino en un instrumento del hombre para vivir en justicia
y libertad, en armonia con la naturaleza y dicha sociedad.

Con respecto a lo anterior, en nuestra sociedad, se vienen realizando ciertos esfuerzos para llevar
a cabo un proceso de asimilacion, adopcion y adaptacion de tecnologias tendientes a mejorar las
condiciones de vida humana y a desarrollar nuestra propia produccién tecnoldgica de acuerdo
al contexto socio-econoémico-cultural y circunstancias actuales que toca vivir. Tales
esfuerzos estan orientados a:

- mejorar los vinculos entre el Estado y el sistema cientifico-tecnolégico para optimizar los
recursos genuinos;

- relacionar el sistema productivo con la investigacion y el desarrollo;

- conectar el sistema educativo con el sistema cientifico-tecnolégico y con el sistema
productivo, atendiendo a las demandas sociales y a las relaciones laborales;

- seleccionar tecnologias apropiadas (equipos y procesos) para que formen parte de una
inversién cientifico-tecnoldgica sostenible en el tiempo.

Entonces, considerando que en la cadena del conocimiento, es en el eslabéon tecnolégico
donde recae fundamentalmente la responsabilidad ética, este proceso complejo es crucial y
debe ser asumido como tal por el sistema educativo; por lo tanto el alumno no sélo debe
apropiarse del conocimiento y los saberes relacionados con el proceso tecnoldgico, sino que
ademads debe poseer una vision profundamente critica de lo que la tecnologia y su desarrollo
significaron, significan y significaran para el hombre. De esta manera se concibe que la
tecnologia esta al servicio del desarrollo humano, en tanto que permite al hombre atender sus
necesidades basicas y/o deseos fundamentales; pero sélo a él, como integrante de una
sociedad, le compete controlar el proceso tecnoldgico en busca del bien comun.

La tecnologia esta fuertemente ligada a la cultura de los pueblos, pues forma parte de su
herencia cultural. En este sentido, podemos elaborar herramientas, obtener materiales e
implementar técnicas para satisfacer nuestras propias necesidades basicas: vivienda, vestimenta,
alimentacién y supervivencia fisica y nuestros deseos humanos: comodidad, transporte y
comunicacion. Para ello es necesario tener claro que la tecnologia adecuada o apropiada
(sea sofisticada o simple) debe servirnos para resolver problemas de nuestra realidad; por lo
tanto en nuestro intento de aproximarnos a definir la tecnologia en términos de saber hacer y
deber ser concluimos que en este contexto, tecnologia es: el conocimiento-accion-reflexiéon que
el hombre incluye en el medio para transformarlo -a la vez que éste es transformado por la
adopcion de tal tecnologia- en la busqueda del bien comun, respetando pautas culturales en la
que ella misma participa.



1.3. La tecnologia: un area de conocimiento

Una manera de comprender la reflexion tecnolégica es a partir de los componentes basicos del
trabajo humano pues el trabajo es la energfa (conocimiento-accion-reflexion) que el hombre
emplea para transformar lo natural-social, obteniendo asi, bienes y servicios. El trabajo nos
remite a una técnica a aplicar para llevarlo a cabo. La técnica impone un acto reflexivo y un
conocimiento a incluir en el trabajo a ejecutar. Ella es un conjunto de métodos y medios
siempre perfectibles que hacen mas eficaz y eficiente dicho trabajo. La técnica asi es vista como
una caracteristica propia del trabajo humano y nos remite a un campo bien definido o
especialidad donde es posible reconocer fuentes diversas (costumbres, tradiciones, creencias,
intuicion creativa, etc.).

A lo largo de la historia, han aparecido relaciones entre procesos técnicos de trabajo y de
produccion (artesanal, industrial, etc.), que han modificado las relaciones sociales y la sociedad
en su conjunto. Es la sociedad involucrada en este sistema, la responsable de asegurar que el
proceso pueda regularse y controlarse en términos de bien comun, por lo que el conjunto de
todas las realizaciones técnicas conforman hoy una parte significativa de nuestra cultura e
influyen sobre ella y toda lectura o reflexiéon sobre la misma implica analizar lo técnico
vinculado a lo organizativo-politico-administrativo y a lo ideolégico-cultural. Esto involucra
adoptar un sistema de valores y una postura ética.

SOCIEDAD

VALORES

\

CIENCIA TECNICA

NATURALEZA

El diagrama representa las complejas relaciones puestas en juego: las relaciones de la técnica con la ciencia, la
ética y los valores, la naturaleza, y la sociedad, configuran un sistema intencional de los wodos de pensar y actuar, en
el ambito de nuestra cultura. La tecnologia es el conocimiento y el estudio de este sistema complejo.

Asi, concebimos a la “tecnologfa” como un conocimiento-saber y un estudio que versa sobre
este sistema complejo. Desde este punto de vista, la tecnologia puede considerarse como una
reflexion sobre la técnica, sus relaciones y sus efectos. De esta manera, la ciencia busca el
conocimiento de las cosas por sus principios y causas con la finalidad de “saber”; la técnica
busca el “saber hacer” y la tecnologia es una reflexién sobre la técnica y sus relaciones
configurando un campo de accién mas integrador. La técnica involucra una interaccion con el
medio, es una forma de conocimiento de la realidad, un medio para la accién creadora del
hombre; por lo tanto este componente cognoscitivo constituye uno de los fundamentos mas
solidos del area.



La Educacién Tecnoldgica requiere de conocimientos técnicos especificos, pero también de
saberes que integran: cuestiones sociales, econémicas, legales, cientificas, estéticas, ambientales,
gestionales, éticas, etc., en este sentido, la actividad tecnolégica en una escuela, implica el uso
de modelos tedricos y practicas propias que van mas alla del saber puramente técnico o
cientifico, incorporando saberes sociales de las profesiones, los oficios, etc. Por eso, se
reafirma que la tecnologia no es ciencia aplicada ni es solamente destreza técnica. Aqui, es
posible distinguir la evolucién de la téenica, de las revoluciones técnicas. Las evoluciones nos
hablan de procesos lentos de cambio dentro de un contexto socio-cultural dado, mientras que
las revoluciones técnicas dan lugar a cambios radicales en una sociedad cuyos modelos o
paradigmas han cambiado. Un ejemplo de lo expresado anteriormente es la revolucion
industrial, que se produjo en virtud de cambios profundos en el pensamiento cientifico del
hombre moderno, en su concepcién del mundo, y en su ubicacién con respecto a la naturaleza.

Como una manera de dar una respuesta significativa al tratamiento de tales conocimientos y
saberes, desde el area tecnologfa, se abordan conceptos esenciales (también llamados ideas
basicas) vinculados a sistemas técnicos, procesos de produccion, entornos tecnolégicos, entre
otros; y sus relaciones con la historia y los contextos humanos para que los alumnos
comiencen a analizar, operar y tomar conciencia critica respecto a diversas realidades sociales y
técnicas que subyacen en su propio contexto socio-econémico-cultural.

1.4. Tecnologia y Desarrollo

En los dltimos dos siglos, la conquista tecnolégica de la naturaleza expresé una voluntad
de dominio que se amplificé con la creencia en un progreso ilimitado. La técnica parecia
haberse convertido en un fin en si misma. Pero, como consecuencia, el hombre ha perturbado
el otrora equilibrio natural de la biosfera, y las consecuencias del avance tecnolégico han
planteado muchas dudas sobre la sustentabilidad del futuro. El desarrollo tecnolégico puede
ser un factor de progreso, pero no es suficiente en si mismo. No siempre el desarrollo técnico
produce equidad. Muchos de los problemas sociales y ambientales actuales son sintomas
visibles de los desequilibrios generados por el modelo consumista de produccién acelerada.
Hoy ya existe un consenso de que la técnica es sélo un medio, y que toda opcién tecnolégica
implica un compromiso, puesto que el uso de la tecnologia puede producir, ademas de los
beneficios buscados, graves dafos sociales y ecologicos.(C.B.C. para la E.B.G., 1995, p.219).

De hecho, las nuevas corrientes del pensamiento de este siglo han abandonado la imagen
mecanicista de la realidad; el mundo ya no es visto mas como una maquina, sino como una
totalidad integrada -un sistema viviente, un cosmos- en todos sus niveles de complejidad, desde
los atomos hasta las galaxias pasando por los organismos vivos y por la sociedad humana. La
naturaleza estd hecha de sistemas dentro de sistemas de manera indefinida (R. Margalef, 1980).
Segun este punto de vista, la técnica es un conjunto de acciones intencionales que constituyen
un sistema que no esta aislado, sino que es un subsistema de un sistema global que abarca toda
la actividad del hombre en nuestro planeta; un planeta cuya biosfera (hombre incluido) tiene
una organizaciéon compleja y vulnerable. Es conveniente analizar la cuestion del desarrollo
tecnolégico bajo estas perspectivas pues desde alli emerge el concepto de tecnologias
socialmente apropiadas como aquellas que responden a las reales demandas de la comunidad



toda, en el marco de nuestra cultura y con un perfil de desarrollo sustentable. El concepto de
desarrollo sustentable fue definido por Naciones Unidas como aquel que distribuya mas
equitativamente los beneficios del progreso econémico, proteja al medio ambiente natural y
mundial en beneficio de las futuras generaciones y mejore genuinamente la calidad de vida
(Nuestra propia agenda, BID, Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo, 1990).

El enfoque humanistico-filoséfico-socioantropolégico de este curriculum apunta a la
construcciéon de un hombre capaz de interactuar adecuadamente con los sistemas naturales, en
el marco sustentable de una equidad intra e intergeneracional. Esto quiere decir, por ejemplo,
que cuando una generacion humana tiene el uso de la tierra durante su vida, no deberfa
comportarse de forma que perjudique el medio ambiente para las generaciones. Asimismo, este
planteo debe reconciliarse hoy, con la actual demanda de nuestra generacién por niveles de la
vida mas altos, en un marco de justicia social distributiva y equitativa, que lleva implicito el
trabajo (y la plena ocupacién) como principal origen de la cultura de nuestras sociedades.

En este sentido, en los C.B.C. se afirma que la alfabetizacién en tecnologia sera por lo tanto
una de las prioridades de los sistemas educativos de los paises que pretendan un crecimiento
economico y un desarrollo socialmente sustentable (C.B.C. de la E.G.B., p. 219, 1995). Educar
desde tecnologfa, para el desarrollo sustentable en el mundo actual significa situar el centro de
las reflexiones en la crisis sistémica por la que atraviesa el modelo cultural y cientifico-
tecnologico contemporaneo del cual formamos parte, por estar inmersos en una complejidad
simultanea donde existen paises del norte-sur, ricos-pobres y enfrentamiento entre la sociedad
y la naturaleza.

Por lo cual, desde la escuela, desde el aula y la educacion tecnoldgica, hay que recorver un largo
camino circular y recursivo para construir una accion pedagigica (que contemple aspectos del
desarrollo tecnolégico), tendiente a describir, interpretar y explicar las distintas formas de
pensar y actuar de los seres humanos, relacionadas a como se configuran por ejemplo, los
diferentes modelos o estilos de vida que resultan de la adopcidn de determinadas tecnologias.
Asi, el proceso tecnoldgico de enserianza vinculado a un desarrollo sustentable, puede estar fundado
en:

-El criterio de la diversidad y sustentabilidad ambiental o ecosistémica que abarca el
espacio de la biosfera misma y todo lo que en ella ocurre.

-La tecnologia apropiada y el tipo de conocimientos a incluir en la escuela, deben ser
evaluados con criterios productivos, de largo alcance, intergeneracionales, de manera de no
causar desajustes ecolégicos, sociales ni econémicos

-La perspectiva de organizacion de la escuela, incorporando la vision de red de
conectividad (grupos sociales, tecnologias de la informacién y la comunicacién, etc.) y de
sistema como modo de medir tanto la eficiencia como la eficacia en cada caso.

-La introduccién de conceptos de gestion del conocimiento-saber para mejorar la
institucion escolar y por ende otras instituciones humanas.

-La promociéon de relaciones con la educaciéon no formal para crear o sistematizar
tecnologias apropiadas, tomando conciencia de diversos procesos técnicos de trabajo
responsable y cooperativo.

-Un trabajo sobre valores, al identificar procesos técnicos en proyectos tecnologicos
vinculados a procesos de produccioén de bienes y servicios en pequena escala, considerando



el fenémeno de la urbanizaciéon como un fuerte condicionante en el desarrollo de una mejor
calidad de vida.

-Un proceso de toma de conciencia sobre la relacién capital humano-capital financiero, sobre
la base de sustentabilidad ambiental hasta el manejo a largo plazo de los recursos
naturales, mediante un pacto entre generaciones humanas que se apoyen en una nueva ética
del consumo y la produccion.

-Un conocimiento de las leyes, para comprender los momentos en que éstas surgen, al ser
vistas como parte de un permanente espiritu de renovaciéon y compromiso con los valores de la
solidaridad, justicia, creatividad, trabajo en redes entre otros grupos de pertenencia.

En sintesis, hoy ante las dificultades presentes en la ciencia, la cultura, los problemas del
ecosistema global, las inequidades y desigualdades humanas, desde la escuela y desde el area de
Tecnologia, se debe promover la difusiéon del conocimiento, la participacion en la construccion
del mismo y como un gran desafio, se debe representar y hacerse cargo paulatinamente de los
nuevos modelos que explican el mundo, pues estamos frente al modelo de la Ciencia y la
Cultura, que configura el nuevo imaginario social y por ello consideramos también, que se
debe intentar enérgicamente de construir una nueva ética del desarrollo humano.

1.5. ¢ Por qué y para qué ensefar tecnologia?
- Para desarrollar capacidades: un pensamiento creativo y auténomo.

La Educacién Tecnologica tiene un valor formativo e instrumental; asi como la ensefianza
de las ciencias en la E.G.B. no apunta a formar cientificos, la ensefianza de tecnologia tampoco
esta destinada a producir tecndlogos. No ensefiamos Tecnologfa para formar técnicos sino
para desarrollar la capacidad de razonar y resolver problemas que incluyen componentes técnicos y sociales.
Para ensefiar tecnologia, no necesitamos idear y realizar problemas muy sofisticados; para
nosotros es importante ayudar al alumno a poner en juego su pensamiento y accion
tecnologica y esto se logra al fabricar un producto de conserva casera, al planificar una salida
de campo en grupo, al organizar un evento escolar, al disefiar y crear un cartel para las aulas o
al decidir sobre la compra o fabricaciéon de banquetas para estar mas comodos al sentarse en
un laboratorio de ciencia y tecnologia, que también pudo haber sido disefiado y creado por una
comunidad educativa de pertenencia. Estos son problemas que poseen ciertos aspectos
sociales y técnicos, que involucran el uso operativo de una gran variedad de contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales. No buscamos adecuar la escuela a las exigencias
técnicas de la sociedad post-industrial, ni tan sélo preparar alumnos para su incorporacion al
aparato productivo creando mano de obra barata, sino propender a una formacioén tedrica-
conceptual que permita un pensamiento autonomo de los sujetos mediante el desarrollo de sus
capacidades creativas.

- Porque vivimos en un mundo cada vez mas dependiente de la tecnologia.
El hombre al practicar tecnologfa ha creado a su alrededor, un entorno tecnolégico que

incorporamos a nuestra cotidianeidad como un habitat natural. Los procesos involucrados en
la generacion de este entorno, la forma de operar de los productos que la tecnologia genera, los
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cambios de orden socio-cultural que propone el desarrollo tecnolégico (no siempre
sustentable), exigen una comprension detallada y critica del hecho tecnolégico. Pero, no
s6lo debemos ser capaces de ser trabajadores-profesionales analistas-simbolicos concientes de
este hecho, sino que también debemos ir desarrollando actitudes para ser generadores de
procesos tecnologicos sostenibles en el tiempo, entendidos éstos como aquellos que
contribuyan a mejorar nuestra calidad de vida y permitan reflexionar permanentemente, sobre
nuestro propio estilo de vida adoptado. A lo largo de la historia del desarrollo humano, la
técnica ha sido una parte intrinseca de la cultura de distintas civilizaciones, pero nunca la
tecnologia habia influido tanto como ahora en el cambio cultural ni en los esquemas de poder
economico, ni en los esquemas de pensamiento. Hoy a través de la tecnologia, se intenta lograr
un giro conceptual que articule en la teorfa compleja de la organizacién a las teorias de sistema,
cibernética y de informacién, pregonando un espacio superador que cierre un proceso
sociohistérico y abra otras ventanas para una nueva aventura del pensamiento.

- Porque la tecnologia no es neutra.

La tecnologia al ser un proceso y un producto cultural contiene una vision de mundo -una
cosmovision- segun los grupos sociales que las desarrollen y operen. La expansién del
capitalismo con sus rasgos mercantiles, competitivos e individualistas afecta la autonomia de
nuestros pueblos, y difunde modelos y estilos de vida que no sé6lo son cuestionables, sino que
son inaccesibles a la mayoria. Lamentablemente las maravillas de la tecnologia no siempre han
contribuido a generar un orden internacional mas justo y distributivo, porque se hallan en
gran parte orientadas hacia la expansiéon de un orden econémico mundial cuya dinamica es
producir bienes en forma masiva, crear nuevas necesidades, ampliar mercados y crear mas
consumidores para vender mas (Azcuy, 1994). Hoy es evidente que un alto grado de la
independencia de un pafs esta condicionada a su desarrollo cientifico-tecnolégico propio, por
lo tanto es fundamental generar acciones educativas que vayan transmitiendo y construyendo
una cultura tecnolégica propia. Muchos problemas actuales como la desocupacién, la
pobreza y la contaminacién tienen un componente tecnolégico importante; por €so nuestro
paifs -y América Latina- es un ambito propicio para buscar e intentar modelos y estilos plurales
de desarrollo tecnoldgico sustentable, basaindonos en nuevos aspectos del pensamiento tales
como determinismo-complejidad, participaciéon-democracia y sus nuevas formas de
organizacion; de la cultura vista como producciéon en proceso y como mediadora entre
sociedad y naturaleza.

- Para recuperar el sentido del trabajo.

El proceso tecnolégico surge de un conflicto inicial al ser sobrepasado mediante el uso y
superacion de las propias capacidades. La educacion tecnolégica permite, entonces, hacer
efectivo en el aula el saber-hacer y el hacer para saber e integra naturalmente el saber
teorico con el de la practica de la ensefianza. La escuela ha enfatizado el saber en detrimento
del saber hacer, hasta incluso anteponiendo el saber al hacer. Sin embargo saber y hacer son
inseparables y se realimentan. El area de tecnologfa nos brinda una excelente oportunidad de
revertir esta situacion y recuperar el sentido del trabajo en la construcciéon del hombre y su
cultura. No hay arte ni industria sin la mano y la mente del hombre, por eso, en ese saber-hacer
que llamamos técnica, el cuerpo y la mente, la mano y los sentidos desarrollan una experiencia
fecunda y humanizadora. El trabajo asi visto no es esclavitud, sino una instancia creativa y
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transformadora, fundamentalmente dignificadora, base de todo proyecto social, cultural y
politico. Por lo tanto se debe analizar y reflexionar seriamente, sobre la creciente implementacion
de ciertas tecnologias (por ejemplo: relacién maquina-producto) donde existe una muy baja
intervencion del hombre en el proceso de produccion de bienes y servicios que involucran
diferentes procesos técnicos de trabajo, comparandolas con otras (por ejemplo: relacion
hombre-maquina) para tomar conciencia de su grado de adecuaciéon o apropiacién en la
sociedad que las incorpora o adopta.

- Porque integra y contextualiza conocimientos y saberes.

El ambito del conocimiento-saber tecnolégico es de sintesis, abarca todas las actividades del
hombre que transforman el medio que lo rodea. Por lo tanto es un area que permite integrar
los conocimientos y saberes de las areas denominadas tradicionales (Lengua, Plastica,
Matematica, Ciencias, etc.) al proveer multiples situaciones problematicas (histéricas, cotidianas
o simuladas) que pueden ser abordadas en forma interdisciplinaria o multidisciplinaria. El area
tecnolégica funciona naturalmente con nucleos de problematizacién (la fabricaciéon de
alimentos, el transporte, las comunicaciones, el manejo de la basura, etc.) y con temas
transversales (Educaciéon ambiental, Educacion al consumidor, Desarrollo Sustentable, etc.).
Estos temas no so6lo vinculan los contenidos de las materias tradicionales, sino que ademas los
contextualizan, es decir, sirwen para que los contenidos tengan sentido para el alumno; porque hacen
aparecer a los contenidos como herramientas culturales valiosas que articulan lo cientifico
universal con lo empirico local, regional y cotidiano.

De hecho la practica pedagbgica docente utiliza muchos de estos ejes vertebradores de
contenidos, que provienen del campo tecnolégico, para despertar interés y motivacion, para
hacer comprender la utilidad de los aprendizajes programados o para dar funcionalidad a los
contenidos. La educaciéon tecnolédgica promueve en los alumnos una actitud cientifico
proyectual al posibilitarles enfrentar problemas, que en asociacion con el marco ético inmerso
en el contexto socio-econdémico-cultural de pertenencia, le brinda herramientas eficaces para
enfrentar su cotidianeidad, para luchar por sus ideales y resistir a los profundos cambios que se
les intenta imponer desde, por ejemplo, una cultura dominante.

- Para estimular y promover tecnologias apropiadas y convenientes.

La educacién es uno de los mejores recursos que tenemos para construir una sociedad
donde el hombre no sea esclavo ni victima de la tecnologia. Necesitamos reorientar nuestro
propio rumbo en el desarrollo tecnolégico, en este sentido, el camino seguido por otras
naciones puede no servirnos. Por eso el desafio que la educacién tecnoldgica nos plantea
consiste en promover una reflexiéon sobre la vision de mundo tecnolégico a fin de poder
anticipar los impactos de la técnica y desarrollar tecnologias socialmente apropiadas que
respondan a nuestras reales necesidades. Ia conjuncién de Etica y Tecnologia son
indispensables para la valoracion y seleccion de las tecnologias mas convenientes. Por lo tanto
en el aula o aula-taller de tecnologia y a partir de los modelos de los alumnos, desde una
posicion de docente de tecnologia, habra que insistir en la comprensién-retensiéon y uso activo
del objeto de estudio y conocimiento de la E.T. -las técnicas, los objetos tecnologicos, el
mundo artificial- en relacion a la idea filosdfica basica: El insumo total o costo es igual a la salida total o
beneficio, por lo cual el conocimiento valioso de la relacion medio-fin, puede disminuir el costo
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de los medios practicos, en tanto que el conocimiento tecnologico defectuoso exige una mayor
inversion en medios practicos (lo que puede resultar ruinoso). En este sentido, en todos los
casos la finalidad tecnolégica es valiosa a condicion que lo sean también los medios practicos
y cognoscitivos; es decir cuanto mejor sean los medios, mas valioso sera el fin. Por lo tanto
como medios y fines se justifican o sostienen reciprocamente, habra que evaluarlos de manera
conjunta (Bunge, M., 1996).

- Para comprender y actuar adecuadamente con el mundo que nos rodea.

Si acordamos que una de las funciones de la escuela es aquella que apunta a lograr
comprender e interactuar con el mundo, el contexto tecnolégico, con el que operamos y
convivimos diariamente, no debe estar ausente. No siempre es facil descifrar los mensajes de
los medios de comunicacién (partes meteoroldgicos, estadisticas econdémicas, etc.), ni saber
como es el principio de funcionamiento de una gran variedad de artefactos que usamos todos
los dias, cuyos manuales de uso nos resultan dificiles de comprender. Si bien la escuela nos da
bases para comprender estas cosas, los alumnos no estin capacitados para utilizarlas en
situaciones concretas de su entorno o su region, y si lo hacen es porque lo han aprendido a
hacer fuera de la escuela (Gardner, 1993). Resulta imprescindible articular los campos de
conocimiento en torno a temas fundamentales que correspondan con las necesidades basicas y
deseos humanos del momento actual, ésta es una de las funciones de la educacién tecnologica,
como clave para la formacién integral que involucre un espiritu comunitario en nuestros
alumnos, y que el docente debe poner a prueba en el disefio e implementacion de diversos
proyectos tecnolégicos tendientes a desarrollar una solidaridad compartida entre los mismos.

- Porque permite adquirir destrezas, habilidades y normas para el trabajo grupal e
individual

La resolucion de problemas tecnolégicos estimularan el desarrollo de destrezas y
habilidades. La utilizaciéon de herramientas e instrumentos simples permiten operar con una
mayor comprension de las técnicas utilizadas en el proceso técnico de trabajo en el aula o
aula-taller. Asimismo el trabajo grupal propio de la construccién tecnolégica brinda
posibilidades de aprendizaje de trabajo en equipo. Se favorece de esta manera, una
valoracion de actitudes, de compromiso, cooperacion, tolerancia, respeto y solidaridad. También se
promueven aprendizajes de técnicas de organizacién, gestion, disefio, planificacion y
realizaciéon de proyectos. Permite desarrollar la apertura o disposiciéon para un cambio de
ideas, negociacion de sentidos y significados, acuerdos, respeto por reglas y procedimientos
relacionados al quehacer técnico-tecnolégico; permite también la valoracion de normas
preestablecidas de buen orden, limpieza, seguridad y mantenimiento del lugar de estudio y
trabajo o ambito en el que se desenvuelve el mismo.
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ENCUADRE DIDACTICO

2.1. Propositos

Si se tiene en cuenta que en la concepeion de propdsito, planteada en los encuadres sociopolitico,
institucional y pedagoégico de los diversos Disenos Curriculares de la provincia, se pretende
sefialar su finalidad: orientar, dar direccion y sentido al proceso educativo respondiendo asi a un enfoque
integrador que tenga en cuenta las diferentes dimensiones de una situacion pedagdgica, el alumno, el docente, el
contexto, entre otros aspectos; es posible entender que su formulacién no es aséptica, pues
siempre existe una concepcion tedrica que les da sustento. En este sentido, los propositos que
se explicitan para el 7° afio de EGB, son indicadores de caminos o trayectos alternativos que orientan
hacia el desarrollo integral del alumno (en relacion a sus capacidades de autonomia, comunicacion
con los demas, manejo del entorno tecnolégico, etc.) y también pueden ser considerados como
hipétesis de trabajo del docente, que se contrastaran en la practica de ensefianza cotidiana de la
Educacion Tecnolégica (E.T.) en ese mismo afio.

Tales propositos, son también, lo suficientemente amplios y flexibles como para que cada
instituciéon y docente, pueda seleccionatlos, priorizatlos, enunciarlos, etc., y asi conformar una
identidad local acorde con las caracteristicas de cada grupo de alumnos, de tal institucién
escolar y de la comunidad de la cual, ésta forma parte. Entonces, desde la Educacién
Tecnoldgica, se proponen dos tipos de propositos:

a) Los que dan direccién al proceso de ensenanza-aprendizaje de la E.T. -amplios y flexibles-
que se plantean a largo plazo y en términos que resultan orientadores para si mismo, para
los alumnos y la comunidad educativa en general, los cuales responden al Gnico requisito:
guardan concordancia con las finalidades del sistema educativo y de la institucién escolar
y su significatividad para los alumnos y su contexto.

b) Los que posibilitan la toma de decisién sobre la promocion de los alumnos en E.T.; o
sea los lineamientos de acreditacion -que deben ser acordados institucionalmente- y que
reflejan las producciones basicas que se espera de los alumnos en cada una de las etapas del
proceso de aprendizaje de E.T. Estos propésitos estan relacionados con los obstaculos de
aprendizaje de E.T. y con las capacidades que se deben adquirir en este espacio curricular.

Asi, los propositos que direccionan el proceso de ensefianza y aprendizaje de la E.T.,
requieren del docente y del alumno: una interpretacion de /o gue es'y lo gue supone la E'T para el
hombre, un reconocimiento de los procedimientos que le son propios, una adquisiciéon de
conocimientos y destrezas de los diferentes sistemas y procesos tecnoldggicos y un saber aplicarlos sistematica
y sistémicamente en diferentes contextos; los mismos se expresan de la siguiente manera:

* Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos de sintesis y de analisis de
manera ordenada y metddica para evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
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Desarrollar proyectos tecnologicos que involucren el estudio y el disefio de modelos,
planteando alternativas de solucién, planificacion, ejecuciéon y evaluaciéon de procesos y
resultados.

Analizar objetos, sistemas técnicos y procesos de producciéon para comprender su
funcionamiento, su uso y control y las razones que intervinieron en su disefio y
construccion.

Expresar y comunicar las ideas y decisiones adoptadas durante la idealizacion y realizacién
de un proceso tecnologico, anticipando su viabilidad y alcance.

Mantener una actitud de indagacién y curiosidad hacia los problemas cientifico-
tecnologicos, analizando y valorando criticamente los efectos positivos y negativos de sus
aplicaciones tendientes a mejorar la calidad de vida de los seres humanos.

Valorar la importancia de trabajar como miembro de un equipo, asumiendo
responsabilidades individuales en la ejecucion de tareas encomendadas con actitud de
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

Analizar y valorar los efectos que sobre la salud y seguridad personal y colectiva tiene el
respeto de las normas de seguridad e higiene, contribuyendo activamente al orden y a la
consecucion de un ambiente agradable en su entorno.

Analizar criticamente la estructura de los sistemas sociales y técnicos y la relacion entre el
desarrollo tecnolégico y la naturaleza humana, tanto en el contexto global como en nuestro
contexto historico-cultural, local y regional.

Gestionar y compartir informaciéon local y global, obtenida por diferentes medios y
tecnologias multimedias en un trabajo pedagégico que requiera de un aprendizaje en
situacion.

2.2. Contenidos

En la presente adecuaciéon curricular, el enfoque integrado de Tecnologia constituye un
aporte enriquecedor de la educacion general, mediante la incorporaciéon de su propia
dimension formativa e instrumental. Para ello, Tecnologia es un area vertical que posee sus
propios propésitos, contenidos especificos, y una accién pedagogico-didactica sistematica y
sistémicamente planificada.

A los contenidos se los puede desglosar en procedimentales, actitudinales y conceptuales, son
propios del area de tecnologia aunque se puedan observar algunos de ellos en otras areas.
Responden a un enfoque propio de la tecnologia y a las necesidades basicas de la misma. Este
enfoque tan particular y dificil de explicitar se clarifica en el “hacer tecnologia” que se propone.
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Tecnologia se aprende “pensando y haciendo”, mediante la apropiaciéon de estructuras de
conceptos y procedimientos en un marco actitudinal apropiado. Sin embargo, esto no se
reduce s6lo a un manejo de destrezas manuales, pues éstas quedan comprendidas en un marco
mas amplio y abarcativo.

La educacion tecnoldgica no persigue la apropiaciéon mecanica de contenidos informativos. Por
este motivo, toda grilla de contenidos de Tecnologia es s6lo un listado mas o menos arbitrario
e incompleto; y consecuentemente no debe abordarse como un “corset secuenciado”, puesto
que su funcién es orientativa y facilitadora. Los contenidos han sido formulados para que el
docente, en funcién de los propésitos y de las estrategias didacticas, seleccione los que necesite
o incorpore otros distintos (por ¢j.: contenidos de tipo regional). A tal efecto, conviene advertir
que los propésitos generales del area apuntan al desarrollo de estructuras de pensamiento
vinculadas con la comprension profunda de los contenidos basicos; es decir, a la adquisicion de
competencias complejas, a la capacidad de innovacion, a la transferencia de conocimientos a
situaciones nuevas y cambiantes, en fin, al desarrollo de la creatividad.

Algo mas sobre los Contenidos
El Disefio:

Es una de las cuestiones fundamentales del quehacer tecnolégico, es lo que podriamos definir
CoOmo /la capacidad de anticipar y expresar una alternativa de solucion. Concretamente la capacidad de
disefiar se debe ir desarrollando y ejercitando permanentemente, por lo cual mas alla de su
aparicion explicita en los contenidos debe estar siempre presente en las actividades
desarrolladas. No hay que confunditlo con el dibujo técnico aunque involucre en parte al
mismo, sino que es fundamentalmente, una actividad creativa que mediante distintos lengnajes
(dibujo, planificacion escrita o verbal, etc.) anticipa la idea a realizarse. 1a representacion grafica,
verbal o escrita a través de diversos diagramas que corresponden a un producto bien o servicio
realizado en 7° afio, es una muy buena herramienta para afianzar las técnicas de disefio e ir
formalizando las mismas a través del aprendizaje de diversos procesos técnicos de trabajo que
se vivencien en el aula.

Las tecnologias y lo regional:

Ya planteamos al inicio de este documento, que en nuestro pais estamos realizando esfuerzos
por reorientar los procesos de producciéon sobre la base de una cultura tecnolégica propia,
forjandola a partir de un conocimiento-saber técnico-tecnolégico, analisis critico e
incorporacion de tecnologias que involucran producciones regionales; de acuerdo a esto
consideramos posible que desde la E. T, el docente puede ir abordando con los alumnos de 7°
aflo, diversas realidades tecnoldgicas locales-regionales, con el proposito que los mismos,
pongan en juego modelos mentales desctiptivos, interpretativos, anticipativos y/o
explicativos de dichas realidades tecnologicas. Estos modelos mentales no siempre son
correctos y el docente debera plantear estrategias cognitivas y de accion (a través de situaciones
problematicas o de problemas tecnologicos) para hacerlos evolucionar. Dichos modelos
mentales pueden estar referidos, por ejemplo, en el caso de tecnologias regionales, a cuestiones
(procesos, ideas, hechos, datos, etc.) tales como:
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En un proceso de produccion local o regional, se puede observar que la mecanizacion,
sustituye muchas veces, gran parte del esfuerzo humano en procesos repetitivos de
produccién, cuando se incorporan maquinas manejadas por un operador humano.

La incorporaciéon en la regiéon, de procesos técnicos de trabajo con alto grado de
automatizacioén, puede llegar a suprimir total o parcialmente la intervencién humana en la
ejecucion de ciertas tareas, si las mismas contienen sistemas técnicos que son
autoregulables o st son comandados por complejos dispositivos de realimentacion.

La robotizaciéon puede ser interpretada como un proceso que adapta e incorpora
dispositivos flexibles capaces de ejecutar tareas diversas, mediante la coordinaciéon de uno o
varios sistemas automadticos a través de un programa informatico. E1 control automatico numérico
en este proceso puede dar lugar a una renovaciéon profunda y casi revolucionaria de la
industria local o regional con los consiguientes cambios técnicos e impactos sociales que
ello conlleva.

Un proceso técnico de trabajo en si, de transformacién de un insumo, cambia en la
medida que se va reemplazando la tarea del hombre por la de sistemas técnicos mas
sofisticados. Esto hace que cambie la funcién de la maquina y el rol del hombre en el
proceso, asumiendo éste, otros roles y tareas que demandan en muchos casos, menores
destrezas psicomotrices en su programa de acciéon y mayor regulaciéon y control sobre
dicha maquina.

El manejo de algunos programas de accion (utilizando procedimientos o instructivos
sencillos creados por el hombre), son fuentes de aprendizaje. La “légica” con la que operan
los mismos forma parte de nuestra cultura y puede ser introducida y ensefiada
paulatinamente y criticamente por nuestro sistema educativo.

La introduccion de nuevas tecnologias de los medios y fines (de los materiales plasticos,
ceramicos y compuestos, quimica fina, biotecnologia, bioindustria, robética, electronica,
informatica, telecomunicaciones, medicina, tecnologia nuclear, etc.) en el contexto global
y regional que demanda un proceso de produccion de bienes y servicios, puede #odificar
las relaciones sociales y la sociedad en su conjunto, ya que los mismos en la zona de influencia,
estan fuertemente ligados a la cultura y al modo de vida de sus habitantes (la produccién de fruta
en El Alto Valle, el cultivo y la pesca en la zona Atlantica, el turismo en la zona Andina, la
lana en la Linea Sur, son sélo algunos ejemplos).

En este sentido, una mirada tecnolégica sobre éstas cuestiones permite, revalorizar lo
regional, al tomar conciencia sobre la realidad circundante y sus posibles modelizaciones. Esto
dara pié al docente, para realizar algunas intervenciones pedagogico-didacticas tendientes a
hacer evolucionar dichos modelos mentales relacionados con lo local-regional y para proponer
algunas actividades tecnoldgicas de regulacion y de transformaciéon necesarias, por ejemplo,
para mejorar un producto regional ya sea en su calidad como en su impacto en el medio
ambiente (por e¢j.: la manzana en el Alto Valle, el tomate en el Valle Medio o la pesca en el
Valle Inferior).
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Asi, el abordaje de lo regional, comienza en los entornos tecnoloégicos (taller, chacra, galpén
de empaque, fabrica, empresa constructora o pesquera, etc.), que pueden encontrarse en
ambitos geograficos cercanos (casa, el barrio, etc.), los cuales estan intimamente ligados al uso
de este tipo de tecnologias (en el hogar, desde la manera de cocinar, hasta las técnicas de
construccion o pesca).

En sintesis: desde el area, se pueden revalorizar las tecnologias regionales y la cultura regional,
los procesos artesanales, la importancia del desarrollo de proyectos de intervenciéon en la
realidad vinculados con problemas comunitarios, utilizando recursos tecnologicos adecuados
que impliquen una articulaciéon entre diversas organizaciones de la escuela y comunidad. El
desarrollo de estos proyectos puede estar orientado, por ejemplo, hacia el trabajo con
tecnologias que tengan en cuenta la sustentabilidad del medio ambiente, los problemas en el
espacio publico, la promocion de la salud, el abordaje de tematicas vinculadas con grupos con
necesidades especiales, etc. Disefiar, proponer y discutir estrategias de tratamiento y resolucioén
de problemas sociotécnicos, que emergen de la vida cotidiana, contribuye a que la escuela
incorpore un mayor conocimiento del entorno y una revalorizaciéon de su rol en la comunidad.
Los contenidos seleccionados, situaciones problematicas u oportunidades tecnolégicas a
trabajar en el aula deberfan estar orientados a desarrollar capacidades relativas a problematicas
locales, regionales y de accién comunitaria, a interpretar las situaciones problematicas
vinculadas a las actividades socioproductivas propias de la comunidad o regién, a vincular las
problematicas de la regiéon con las actividades socio productivas existentes y posibles, a
interpretar el papel de las diversas organizaciones sociales en el desarrollo local y regional,
entre otros aspectos.

Las Tecnologias de la informacion y de las comunicaciones y la microelectrénica

Estas tecnologias, constituyen una verdadera transformaciéon en la “sociedad del
conocimiento” actual. Estos sectores de tecnologias especificas, se caracterizan por una
rapida evolucién y se puede notar que la ultima tendencia es su unificacién, a escala
internacional a través de redes organizacionales y de telecomunicaciones. Es relevante
estudiar en nuestra regioén, qué y cémo se han organizado redes para el intercambio de
informacion personal, cientifica, técnica, administrativa_y comercial (correo electronico, Internet, etc.),
pues estan al servicio del tratamiento y procesamiento de la informacion en cualquier ambito
social (escuela, empresa, personal, etc.).

El control de procesos por computadora y la roboética se han convertido en temas de gran
actualidad social, técnica y cientifica, pues son hechos técnicos que revolucionaron la forma de
produccion industrial: organizacién y proceso, que provocan una inimaginable revolucion
cultural. La escuela, como institucién productora y reproductora de cultura, puede estudiar las
posibles maneras de vincularse con estos procesos de cambio, sin olvidar el no neutro
quehacer tecnolégico. Analizar sus impactos, desarrollos y otros aspectos relevantes forma
parte de los procedimientos generales que se utilizan en el marco de un proyecto tecnolégico
aulico. En este sentido también es importante mostrar y analizar como /la tecnologia aporta
herramientas, productos, bienes y servicios a la comunicacion, a la informacion, a los medios de comunicacion en
masa'y también, ver coémo es posible utilizarla en las aulas.
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Cuando hablamos de “comunicar al publico, la ciencia y la tecnologia” (actividad de
alfabetizacion cientifica-tecnolégica) nos referimos no sélo a tareas que se realizan a través de
los medios de comunicacién; comprende también, otras actividades como: museologia, ferias,
exposiciones, trabajos de investigacion, periodismo cientifico, maquetas, talleres, pintura, campamentos infantiles,
cine, conferencias, Seminarios, efc., en sintesis comprende cualquier tipo de acontecimiento que tenga
que ver con la difusién de la cultura tecnoldgica. El alumno de 7° afio comienza a codificar y a
proyectarse en el mundo que lo rodea y debe estar preparado para entenderlo. Pero existen
otras razones de peso que aconsejan su uso: la importancia de los medios en nuestra sociedad,
el bombardeo indiscriminado que llega hacia los nifios y jévenes, el hecho de que éstos se
encontraran inevitablemente con los medios en un futuro cercano...es una forma de adentrarse,
conocer y valorar el mundo tecnolégico que los rodea. Se recomienda ademas iniciar a tales
nifios y jévenes en la interpretaciéon y uso del lenguaje grafico-simbélico, ya que éste
constituye un objeto cultural con el que los mismos se encuentran frecuentemente en la
sociedad en la que viven. El dominio de las formas de comunicacién y recursos expresivos
propios de la sociedad, es basico para el desarrollo cognitivo, afectivo y social.

Distintos campos del conocimiento como la percepcidn y comprension visual, psicomotricidad,
adquisicion del lenguaye, inicio de la lecto-escritura, y lenguaje matematico, manipulacion fisica, conocimiento del
entorno, desarrollo afectivo, psiquico y social, plastica, se benefician del uso de los medios de
comunicacion, y del mismo modo el area de Tecnologia. La iniciaciéon de la divulgacion
cientifica y tecnolégica en la etapa de la educacién primaria y en particular en 7° afio, debe
beneficiar el trabajo del aula, desde donde se posibilita la adquisicién de conceptos, hdbitos,
estrategias, destrezas y valores. La actividad de los alumnos, en este espacio divulgativo, tratara
de acercar la realidad social a la escuela, abordando no sélo temas académicos, sino analizando los
hechos que estan sucediendo fuera de ella (como por ejemplo “genoma humano”, “clonacion”,
“residuos nucleares en la Patagonia”, etc.), desarrollando el sentido critico, utilizando una metodologia
distinta a la convencional, mejorando la lectura y la comprension, técnicas de andlisis y sintesis...,en definitiva,
los recursos multimediales, contribuyen a formar a las personas con una actitud critica y
valorativa de la sociedad de la cual forma parte.

2.3. Consideraciones Metodoldgicas

Repasando nuestra propia practica tratemos de pensar como y cuando hacemos educacion
tecnologica y de redescubrir cudl es el proceso tecnolégico que se lleva adelante. Como punto
de partida tenemos una necesidad o demanda que es la situacion problematica y por lo cual:
- La resolucion del problema tecnolégico que cubre la demanda necesita de nuestros
conocimientos cientificos, conocimientos cotidianos y actitudes particulares: sistematicidad en
busca de la solucion, creatividad, utilizacién de la duda y el error como via de aprendizaje, la
evaluaciéon como punto de partida para una soluciéon mejor a la arribada, etc.

- Para identificar el problema, es necesario en el proceso tecnologico delimitarlo
adecuadamente para resolverlo. Este proceso de soluciéon nos obliga a una recoleccion de datos
y recursos disponibles que permitan situar la demanda en el contexto técnico y sociocultural.

- El paso que pone en juego nuestra creatividad es el que podemos definir como generacion
de alternativas de solucion. Estas alternativas sumadas a los datos y recursos, a los
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conocimientos cientificos y cotidianos y a la capacidad de generar nuevos conocimientos nos
permiten elegir una alternativa para intentar la solucién.

- La puesta en practica de la alternativa elegida y su evaluacién no cierran el ciclo sino que
abren nuevamente el proceso tecnolégico que busca una solucién aun mejor.

Los problemas tecnolégicos a resolver pueden tener muy variadas formas, por lo que la
solucién que encontremos puede estar dada o construida en forma de artefacto o de artificio
o de forma tal que se constituye como una combinacién de ambas posibilidades. El artefacto
se refiere a un producto de existencia fisica y el artificio se basa en soluciones que involucran
procesos de gestion. No sélo varias soluciones tecnoldgicas son combinacion de ambas
formas, sino que en general una necesita de la otra. Una vez obtenido un producto
tecnoldgico, este pasa a formar parte de nuestra cotidianeidad y a influir en nuestro modo de
vida. Tan importante como arribar a una solucién es poder analizar las ya producidas hasta
llegar a la funcién social que las generé. Esta funcién social, se halla dentro de un marco
cultural y ético propio de la sociedad que sustenta dichas soluciones, por lo cual una reflexién
sobre las mismas ayuda a entender, por ejemplo, cudl fue o es el acervo de conocimiento
técnico-tecnologico disponible por dicha sociedad, a partir de alli se pueden adoptar nuevas y
distintas posturas y estrategias cognitivas y de accién tendiente a preservar o modificar tales
soluciones.

Por lo tanto, debemos proveer a los alumnos de 7° ano de diversos medios practicos y
cognoscitivos mediante problemas tecnologicos (Pt) para que indaguen sobre las propiedades
de los materiales, analicen objetos, usen herramientas, disefien y construyan artefactos, y
evalien los resultados. Al mismo tiempo, las intervenciones del docente deben rescatar las
estructuras légicas implicitas en los diferentes procedimientos de razonamiento y accion que
los alumnos utilizan, a fin de ser explicitadas, y enriquecidas mediante la presentacion de
situaciones cada vez mas complejas. En el 7° afio de la E.G.B. existe la necesidad de insistir
en las descripciones, interpretaciones y explicaciones del contenido tecnolégico,
retrabajando los modelos mentales' (MIERT) utilizados por los alumnos en afios anteriores o
durante este afio, y de esta manera, ir poniendo de manifiesto las relaciones que sustenta la
técnica con la naturaleza y la sociedad, entre otras. A medida que se avance, en afos
posteriores se seguira profundizando y ampliando en complejidad, segin el contenido a
abordat, la formalizacion de los mismos.

Se trata entonces, que los estudiantes puedan pensar problemas tecnolégicos (Pt) de
sintesis, analisis o de caja negra, seleccionando y valorando las distintas soluciones
posibles, comparandolas, poniendo en juego distintas creencias y criterios, anticipando sus
impactos sociales y naturales, planificando y gestionando posibles modificaciones para su
perfeccionamiento, entre otros aspectos. Esto permite la integracion de una gama muy amplia

! se considera a estos modelos interpretativos yicatplos de la realidad tecnoldgica (MIERT) comadd proceso personal-social
mediante el cual, el alumno estructura su sableerdwcer y saber ser a medida que integra el igsto tecnoldgico en su estructura
cognitiva, a medida que desarrolla su pensamierlemguaje técnico-tecnoldgico que incluyen las lidddes analiticas, creativas,
asociativas, metacognitivas necesarias para afiaszacapacidad de razonamiento. Los MIERT se cencitambién como
representaciones simbdlicas, iconicas e inactivas emergen ante la presentacién de un conflict@cmgnitivo, estos modelos
generalmente difieren de lo correcto, carecen de aexplicacion predictiva, consistente, organizguar; lo cual se constituyen en
obstaculos del alumno ligados a lo conceptualg/tédnico-tecnolégico, que debe ser analizado Ipoeente antes, durante y después
del desarrollo de un tema nuevo.
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de conocimientos y saberes y propicia el desarrollo de un pensamiento relacional genuino
que rompe con la fragmentacion real -a veces virtual- de las tradicionales areas disciplinares

escolares.

El siguiente esquema intenta mejorar lo explicitado anteriormente y mostrar el proceso
tecnologico de enseflanza-aprendizaje que se puede llevar a cabo en el aula:

Proceso Tecnolégico

PROBLEMA TECNOLOGICO (Pt)

PROYECTO PRODUCTO
= = PROCESO
SISTEMA

Responde a una
necesidad o deseo

-~ =~

humano Analiza 0 modeliza Ki
RESOLUCION MODELOS MENTALES (MIERT)
. .y CONOCIMIENTOS PREVIOS
Tipo de respuesta: Logros del analisis:
-pertinente y oportuna -forma-funcién Saber hacer: Saber:
-Y|aple 0 apropiada -funcionamiento ; COmo se :Qué sabes
-optima o eficaz -comparativo-relacional hace el....? hacer del...?
-reimplementabl -cambio en la histor

v v

Conflicto empl’rico* Conflicto Fognitivo
(no se explica por qué)
Los conocimientos-saberes no alcanzan para equilibrar el qué y como

(falla)

=

NUEVA INTERVENCION CON MAS CONOCIMIENTOS-SABERES
Sobre el Proyecto, Producto, Proceso, Sistema
Introduccién de mejoras en:
-estructura (técnicas de transformacién de materiales) &
-elementos de unién y mecanismos (técnicas de produccion de artefactos)
-modelizacion, disefio o representacion
- metrologia (técnicas de regulacion y control)

- Planificacién y Gestion (técnicas de organizacion grupal)...

VINCULACIONES DE LOS CONOCIMIENTOS-SABERES AL (Pt)

¢Propician una mejor comprension del Pt y objeto tecnolégico logrado?
(Posibilidad de una interpretacion y representacion sistémica)
¢Permiten explicar mejor los procesos que configuran el Pty el producto?
(representacion por medio de diagramas l6gicos secuenciales)
¢Se puede establecer algtn tipo de analogfa funcional?
(representacion del grado de complejidad alcanzada en el Pt)...

Nuevas aproximaciones
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El proyecto tecnoldgico y la resolucion de problemas

El centro de las operaciones légicas propias del pensamiento tecnolégico es el proyecto. El
Proyecto es un contenido clave de la educacion tecnolégica, puesto que se propone como
método y herramienta de conocimiento de la realidad. En sentido amplio, podemos
definir al proyecto como conjunto de actividades destinadas a concebir, levar a cabo y gestionar, en el
tiempo, una transformacion de la realidad. En sentido mas restringido, el proyecto tecnolégico
involucra la resolucion de problemas mediante el empleo de diferentes conocimientos en una estructura de sintesis
(ver relaciones con el esquema anterior).

Ahora, jcomo se resuelve el problema? Buscamos hacerlo de una manera integral,
considerando también un enfoque de tipo sistémico, es decir, no sélo ex su faz técnica, sino en
sus aspectos sociales, ambientales, etc., lo que zmplica procesos de accion y reflexion cientifica, técnica, y
humanistica al mismo tiempo. En esto consiste “hacer tecnologia” en la escuela. La educacion
tecnoldgica va mas alla del aprendizaje de técnicas. Supone por un lado situarse frente a la
realidad para encontrar el problema, pero por otro lado bucear en los conocimientos
adquiridos cudl es el pertinente para enfrentarlo. Requiere orientar la busqueda de nuevos
conocimientos en el caso que los que se posean no sean suficientes y también encontrar en
ellos el mas adecuado. En muchos casos supone generar un nuevo conocimiento para
aplicarlo al problema que se desea solucionar, por esto /la educacion tecnoligica se encuentra
relacionada con el desarrollo de estrategias cognitivas y de accion en los estudiantes que son los que regulan y
dirigen las propias condiciones del aprendizaye.

Esto significa que son las propias condiciones de adquisiciéon de conocimiento y las destrezas o
habilidades internas que subyacen en el sujeto de aprendizaje, las que van a incidir sobre las
maneras en que éste aprenda a llevar a cabo el pensamiento reflexivo, proyectual, analitico y
analdgico en tecnologia. De esta manera, decimos que el alumno aprende a resolver problemas
tecnoldgicos y en definitiva aprende a aprender tecnologfa cuando es capaz de resignificar sus
conocimientos y saberes previos en la busqueda permanente de nuevas soluciones posibles a
los problemas que se le plantean en el proceso tecnologico o cuando es capaz de transferir lo
aprendido a nuevas situaciones problematicas.

Desarrollo

Hemos dicho que el proceso tecnolégico es de sintesis y construccion y que la tecnologia se
comprende a partir de operar tecnoldgicamente. Los aprendizajes se construirdn a partir de
actividades centralizadoras, las cuales son: e/ proyecto tecnoldgico, el andlisis de productos y el enfoque
sistémico (este ultimo, en este afio, dada su complejidad, no se aborda con la profundidad que
demanda, y es conveniente realizar un tratamiento bien desarrollado y sistematico en afos
posteriores), las que ademas funcionaran como organizadoras de los contenidos del area.

Construccion del producto tecnolégico:
Esta actividad estd enmarcada por lo que se denomina en forma especifica Proyecto
Tecnologico. El alumno se enfrenta a un problema que debe ser solucionado. Esta

metodologia, propia del operar tecnolégicamente, enfatiza el razonamiento y la reflexion y
permite la construccién de aprendizajes a través de un proceso donde se aprende haciendo, no
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solamente a través de la incorporaciéon de conocimientos aplicados a la resoluciéon de
problemas, sino también del error y la duda. El aula funciona como un taller donde el alumno
situado frente a un problema tecnolégico tiene que encontrar la forma de abordarlo y
resolverlo.

Estos proyectos se complejizan a medida que se superan los distintos anos o ciclos de la
E.G.B. Comenzaron en el primer ciclo con actividades constructivas sencillas en la mayoria de
los casos propuestas por el docente pero que responden a la realidad, y culminaran con
proyectos de mayor volumen que involucren demandas reales y sentidas. En forma general la
resoluciéon de estos proyectos esta asociada a pasos que son propios del quehacer
tecnologico:

- Definicién y delimitacion del problema o conflictos a resolver.

- Recoleccion, clasificacion y critica de datos: se trata de una bisqueda sistematica de datos
que ayuden en la definicién y resolucién del problema. Este punto incluye busquedas
bibliograficas, entrevistas, encuestas, estadistica y presentacion de los datos obtenidos.

- Formulaciéon de alternativas de solucién: se trata de un momento creativo que permita
formular todas las posibles vias de solucion al problema

- Critica de las alternativas y eleccion de una: este espacio permite contrastar las hipotesis
formuladas con los datos y la delimitacién del problema para elegir la solucién mas
adecuada. La critica es uno de los puntos mas importantes porque deben incluirse
discusiones de variados origenes y sobre todo desde marcos que superen las visiones
clasicas y comunes de la realidad. Debe ser un espacio de generacién del pensamiento
creativo y de la capacidad de comprender posturas divergentes integrandolas a un marco
amplio de discusion.

- Ejecucion: incluye el disenio del producto a construirse, la planificacién y programacion de
las tareas y los recursos, la gestion, la procura y la organizacién de las mismas, la
consecucion de materiales y herramientas y la construccion propiamente dicha.

- Verificacion de la alternativa elegida: los procesos de verificaciéon seran de distinto tipo
respondiendo a la naturaleza del problema seleccionado.

- Propuesta de nuevas alternativas o modificaciéon de la elegida: el ciclo no se agota en el
paso anterior sino que el pensamiento tecnolégico necesita de este paso para concretarse.
Se abren asi nuevos caminos que seguiran un proceso similar al descripto.

Analisis del producto tecnolégico:

El producto, resultado de la tecnologia pasa a formar parte de nuestro entorno tecnolégico y a
influir en nuestro modo de vida. Es necesario entonces analizar el por qué y el para qué de los
productos tecnologicos que el hombre ha generado. Analizar criticamente el proceso inverso
a la construcciéon: “desde el producto a la necesidad”. Esta metodologia debe poner claramente
de manifiesto la funcién técnica-social de los productos tecnolégicos que el hombre ha
desarrollado. El producto -artefacto y artificio- es un sistema que hace de intermediario entre
hombre y medio. El sistema puede estar constituido por varios objetos o funciones en
interaccién, considerando como objeto a toda materialidad hecha por el hombre para un fin
determinado; y funciones a actividades gestionales conducentes a un fin predeterminado. En
muchos sistemas el hombre es parte del mismo (por ejemplo la accién sobre la madera de un
serrucho manual). Apuntamos, entonces, a estudiar las acciones del hombre (las técnicas) en
relaciéon al producto y la interaccién del producto, el medio, y la sociedad. En particular desde
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esta mirada podremos analizar tanto el sistema como los objetos o partes que lo constituyen.
Los sistemas, en general, tienen aspectos estructurales y funcionales que los permiten
identificar. Presentan similitud, ya sea se trate del sistema hombre-herramienta, biolégico,
mecanico, hidraulico, eléctrico, etc.

Se deben analizar, por lo tanto, los productos como sistemas y las partes relevantes que
conserven una unidad, como objetos constituyentes del sistema.

¢Qué analizamos de un producto u objeto?

Sin agotar las posibilidades de analisis podemos mencionar los principales tipos de analisis a

los que deben someterse las partes integrantes del sistema (producto u objeto).

- Analisis del sistema: ¢Es un sistema en si mismo o parte de uno?. ¢;De qué sistema simple
forma parte?. ;Cuales son las partes constituyentes del sistemar.

- Analisis morfolégico: ¢Como es?. Qué forma tiene?.

- Analisis estructural: ;Cuales son los componentes del producto?. ;Cuales son sus partes?.

- Analisis funcional: ;Para qué sirve?. ¢Qué funcién cumple?. Funcion técnica y funcidn social.

- Analisis técnico: ¢Como funciona?. ¢;De qué material esta hecho?. ;Cémo se fabrica?. ;Cémo
es el proceso de gestion?.

- Analisis tecnolégico: ¢Qué ramas de la técnica entran en juego?. Qué costos estan
involucrados?. ¢Cual es el impacto social y ambiental?. ;Qué productos ha desplazador.

- Reconstruccion de la necesidad y de la evolucion histérica del producto: iCuales son sus
antecesores?. ;Como fueron cambiando las acciones del hombre en relacién a la evolucion
del producto?. ¢Qué cambios de costumbres puede haber generado la evolucién del
productor.

Entremos al aula...

Permitamonos hacer el ¢ervicio mental de ir desarrollando esta propuesta en un caso concreto.
Cada lector seguramente encontrara muchas variantes a este desarrollo. No solo esta bien que
esto suceda, sino que es imprescindible que asi lo haga para poder ir construyendo en forma
activa la didactica del area. Ademas no podemos ignorar que el desarrollo siguiente es una
eleccion arbitraria aunque consideramos que puede ser de gran utilidad para la comprension de
la propuesta. Supongamos por ejemplo que ex e/ 7° ario, en Ciencias Sociales se esta abordando la
tematica: Organizacion de la sociedad, vinculada a las actividades econémicas basicas de la
poblacién en el ambito nacional y latinoamericano (implicando relaciones vinculantes entre
produccioén, intercambio, consumo, formas de organizacién técnica y social, trabajo, capital y
tecnologfa, la tecnologia y su importancia en la produccion).

El docente podra introducir (a través de fotos o de un video orientativo) el tema: procesos
técnicos de trabajo el cual constituye, la oportunidad tecnologica. I.uego a través de alguna
pregunta esencial (disparador), el docente propone un problema tecnolégico de la realidad
cotidiana, centralizando la cuestion del contenido en proyecto tecnolégico de disefo y
construccion o de sintesis. Por ejemplo: zdear y levar a cabo un proceso técnico de trabajo cooperativo
con los materiales reciclables, las herramientas e instrumentos disponibles para obtener un producto que responda
a una necesidad de estar mds comodos en un determinado dmbito de aprendigaje escolar (por ejemplo en el
laboratorio o en el aula-taller de ciencia y tecnologia). La identificacion a priori de los contenidos de las
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distintas areas -incluyendo tecnologia que seran necesarios para trabajar la actividad y la
explicitacion de los contenidos que se estan trabajando o por trabajar en las areas- permitira
redefinir el procedimiento constructivo y recorte de éstos.

El proyecto tendra demandas de las areas curriculares y aportes a éstas. Las demandas pasan
por la necesidad de contenidos de las areas y los aportes por la motivacion y significacion de
los contenidos de éstas. Por ejemplo el hecho empirico de que una banqueta de laboratorio se
mantiene en equilibrio estable bajo ciertas condiciones, puede motivar el trabajo con el
concepto de estatica en Ciencias Naturales. Su disefio teniendo en cuenta el nimero de patas
sobre las que se apoya dicha banqueta y el asiento superior demandara el conocimiento de
aplicacion de fuerzas segun las distancias involucradas; de la Matematica, conocimientos de
geometria y la medida de longitud, etc. Las Ciencias Sociales podran preguntar sobre: ;Qué
cambios mundiales se han producido luego de los afios setenta y en qué afecta al aspecto
ocupacional de la poblacién argentina?, recibiran el aporte cuestionador acerca de la relacion
costos-beneficios, oferta-demanda y la funcién social del trabajo en la sociedad y una posible
comparacioén entre ésta y un proceso técnico de trabajo escolar llevado a cabo con una
hiperintervencion humana y bajo grado de mecanizacién y automatizacion.

Seguramente el docente lector podra agregar mas demandas y aportes desde todas las areas.
Asociado a la construccién se propone en forma explicita e implicita lo que hemos dado en
llamar “la reflexion tecnoldgica”. Esta reflexion tendra distintos niveles de dificultad y
abstraccion segun el estado de los modelos mentales y otras capacidades de los alumnos. Se
refiere a poder conceptualizar aspectos tecnoldgicos que trascienden la actividad propuesta
para que lo metodoldgico preserve una dimension que supera la actividad prictica. Estos aspectos estan
referidos en general a: las técnicas empleadas, la accion del hombre en las técnicas usadas y
en el producto final.

La vision sistémica del producto logrado, la valoracién de la necesidad y utilidad del
producto, su impacto social, etc., van configurando la idea basica que: /s objetos
tecnoldgicos (ot) pueden ser vistos como un conjunto de elementos relacionados entre si, tales como el
artefacto-artificio y la representacion-accion tecnoldgica que los crea, modifica, mantiene o destruye segin el caso
considerado; también que los sistemas sociotécnicos estin compuestos por los sistemas técnicos mecdanicos,
electromecdnicos, etc., y los sistemas organizacionales y culturales (econdmico-administrativo, creencias,
valoraciones, etc.).

Aspectos que en sintesis, nos dan una idea que la tecnologia puede ser vista en el anla o anla-
taller como un sistema intencional de acciones humanas que se despliegan y llevan a cabo en el
ambito socio-cultural-escolar de pertenencia.

¢Pero como trabajamos los contenidos de la tecnologia en este esquema?

Como ya lo explicitamos el procedimiento constructivo centralizador permitira trabajar
también los contenidos propios de la tecnologia. La propuesta de construcciéon permite trabajar
en forma natural algunos contenidos tales como el disefio o anticipaciéon. Otros deben ser
elegidos a través de la seleccion de contenidos. Por ejemplo el haber especificado un proceso
técnico de trabajo cooperativo mas vale artesanal (relacion hombre-producto) como modo de
produccion disefiado a partir del proyecto tecnolégico con sus fases de estudio, creacién y
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ejecucion que responde a la necesidad inicial del problema planteado, permite abordar otro
tipo de procesos técnicos de trabajo (hombre-maquina, maquina-producto, etc.). El beneficio
de la duda, acerca de tales procesos, permitira trabajar el contenido que se refiere al impacto
tecnoldgico y al uso de técnicas y tecnologias apropiadas para un desarrollo sostenible en el
tiempo. Las herramientas utilizadas daran lugar a un conocimiento de su funcién. O sea que en
forma simultanea se trabajan contenidos que provienen de distintos ejes tematicos.

Si bien el proceso de generaciéon del producto tecnolégico es una instancia creativa, esta
determinada por los limites que la realidad impone. En nuestro caso las restricciones en las
consignas ya sea temporal o de imposicién de alguna regla -materiales reciclables, comodidad-
y/o en las hetramientas o instrumentos que pongamos a disposiciéon nos ayudarin a situarnos
en un contexto donde se encuentren los contenidos que predeterminamos trabajar. Sin
embargo, gracias a la riqueza cognitiva que el proceso tecnolégico propone, seguramente
surgiran en forma de emergentes mas temas y contenidos que los que pudimos anticipar.

Esto nos presenta el desafio de profundizar los contenidos anticipados pero importa
también no dejar sin respuesta a los que emergen. La reflexion tecnoldgica estara presente en el
analisis de las técnicas utilizadas, en la identificaciéon del sistema, en la presencia o no del
hombre en el sistema (por ej.: entrada y salida mas frecuente de alumnos al laboratorio de
ciencias y tecnologia por disponer de nuevas oportunidades socio-técnicas de creacion
participativa de medios practicos y cognoscitivos dentro y fuera del mismo), técnicas de
control de variables en medios de cultivos dentro de biodigestores disefiados y armados por
ellos y docentes a cargo de estas areas, técnicas para introducir mejoras en el sistema creado
(laboratorio-mesada-banqueta-dispositivo y la organizacién de los alumnos y profesor), en las
otras técnicas que podrian haber sido utilizadas (por ej.: en la transformacion de la forma de
otros materiales, en el montaje y union de piezas, en la regulaciéon y control del proceso de
acabado final), en el impacto y efectos del uso del sistema como producto social, etc.

La construcciéon propiamente dicha del producto tecnoldgico que permite solucidon a la
situacion problematica, necesita lo ya explicitado respecto del funcionamiento del aula como

un taller.

Con el siguiente esquema pretendemos clarificar el modo de trabajo del ejemplo dado:
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Ciencias Sociales: Educacion Tecnolégica:
Procesos Técnicos de Trabajo
(Relaciones hombre-entorno,
hombre-producto, hombre-

Organizacién de la sociedad:
maquina)

actividades basicas de la poblacién
en el ambito nacional y

5 : Oportunidad Tecnologica
latinoamericano (formas de ! En este caso parte de Ciencias

otganizacion técnica y social, Sociales, pero ello no implica que
trabajo, capital y tecnologia, 1a - esto sea siempre asi...puede ocurrir
tecnologfa y su importancia en la que la misma sutja por ejemplo
produccion) desde Ciencias Naturales

Aportes y Demandas

Ciencias Naturales Matematica

vinculadas a Estatica y vinculadas al calculo, geomettia,

mediciones. medida.

' Contenidos y actividades ' Contenidos y actividades

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

a

Aula de Tecnologia:

Actividad constructiva: ldar
y levar a cabo un proceso técnico de trabajo
cogperativo con materiales reciclables, herramientas
¢ instrumentos disponibles para obtener un producto
que responda a una necesidad de estar comodos en
un dmbito de aprendizaje escolar.

Aportes y demandas

Lengua Formacion Eticay
Contenidos y actividades Ciudadana

vinculadas a la produccién Contenidos y actividades
textos e instructivos vinculadas a las valoraciones,

normas y c6digos éticos.

Nota: Los contenidos y actividades que aparecen en el esquema anterior, para cada area, son
aquellos que se relacionan con la actividad constructiva tecnolégica antes descripta.

¢Se podra proponer en el mismo tema una actividad de analisis de producto en el area de
educacion tecnologica?

Supongamos que proponemos ahora este tipo de actividad (procedimiento de analisis de
productos) tomando como producto a analizar: el laboratorio de ciencia y tecnologia o
alguno de los componentes de este sistema; por ejemplo la banqueta (producto construido a
través del proyecto tecnologico). La vision sistémica del objeto analizado inducira a considerar
la misma como parte de un sistema constituido por otras partes en interaccion: la mesada, el
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mechero, etc. Incluso en el caso que proponemos el hombre también es parte del sistema con
por lo menos dos funciones: la de montar un experimento con un dispositivo pertinente en
un ambito adecuado y la de decidir cuando sentarse y levantarse para realizar dicho
experimento. Esto nos induce a que aun cuando hagamos el analisis considerando un objeto,
¢éste no puede aislarse de “el” o “los” sistemas que integra. El sistema laboratorio-mesada-
banqueta-hombre contendra, como todo sistema, una estructura dada por sus componentes,
una funcionalidad y una dinamica.

Desde las distintas lecturas que se proponen en la metodologia de anilisis de productos,
surgiran las demandas y aportes a las areas curriculares tal como sucedia en la elaboracion del
proyecto. Por ejemplo desde la matematica se demandan conocimientos de medidas de
longitud para efectuar comparaciones, al area de lengua se aporta a través de la descripcion del
objeto, al area de ciencias naturales se le demandan conocimientos sobre sistemas de fuerzas y
condiciones de equilibrio y se le aporta a través de la problematizaciéon sobre las estructuras y
su resistencia. La reconstruccion social del producto y su evoluciéon histérica posibilita una
buena interacciéon con las ciencias sociales. Nuevamente desde la tecnologia se pueden trabajar
contenidos propios provenientes de distintos ejes tematicos y es necesario el momento y
espacio de aula taller tal cual lo explicitiramos en la actividad de construccion. La actividad de
analisis de objetos tecnologicos propone por si misma una explicitaciéon de la “reflexion
tecnolégica” a la que nos hemos referido.

¢Coémo es el aula a la cual entramos?

El area de tecnologia lleva consigo una impronta tecnolégica: la necesidad de incorporar y
adecuar instrumentos, materiales y herramientas para trabajar en las actividades propuestas. La
didactica impone que exista, por ciclo y por afio, un conjunto de estos elementos sin los
cuales la propuesta del area se puede transformar paulatinamente en algo irrealizable. Incluso,
en ocasiones, juzgamos pertinente la existencia de un aula especifica para el trabajo de
tecnologia. Si bien es cierto que en tecnologia no todo es fisico o tangible, sino que también
importa lo intangible u organizacional, es requisito hacer algunas inversiones necesarias para
que el area cuente con los recursos fisicos basicos para trabajar. Un area de caracteristicas
instrumentales y donde se da un lugar fundamental al saber hacer, necesita de los elementos
para concretarlo. El hecho que las clases de tecnologia en su proceso de sintesis y analisis
incorporen elementos que puedan considerarse de desarme de otros objetos, no implica que
“tecnologia puede darse con cualquier recurso”. Aun el uso de objetos de desarme o de
reciclado necesita de una seleccion o eleccién cuidadosa por parte del alumno y del docente.

Un proceso tecnolégico espiralado

Es importante sefialar como consideracion general que el tema elegido para la ejemplificacion
nos muestra que es posible llevar a cabo en el area un proceso tecnolégico espiralado con
forma de bucle o rulo circular recursivo cuya funciéon y dinamismo tiene que ver con la
posibilidad de redisefio y reimplementacion del mismo -los esquemas de pag. 21 y 27 pueden
aclaratlo- para retomar, profundizar y/o ampliar dicho tema. Sobre esto ya nos hemos refetido
en la fundamentacién y encuadre didactico de este documento, también de este proceso se
habla en el Disefio Curricular de 1° y 2° Ciclo de E.G.B. Por lo cual es pertinente, oportuno y
recomendable el tratamiento del mismo tema dentro del area, por ejemplo, en afios
superiores, con otras actividades de sintesis o de analisis de mayor complejidad, previo
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acuerdo y consenso acerca de los contenidos vinculantes de las demas areas que participan en
el proceso y proyecto tecnolégico que versa sobre el tema y problema en cuestion.

2.4. Evaluacion

Los ejes de la evaluaciéon de Tecnologia son los procedimientos de sintesis y de analisis
como centralizadores y articuladores de los demas contenidos. Esta dinamica de trabajo
planteada para el area requiere de un proceso de evaluacion permanente. Se trata de un
momento indisociable del proceso de ensefianza-aprendizaje, que involucra tanto la evaluacion de
los aprendizajes de los alumnos como de las intervenciones del docente. Al evaluar aprendizajes
evaluamos en qué medida y con qué nivel de estructuracion los alumnos han desarrollado
capacidades mediante la apropiacién de los contenidos basicos del area. Interesa mas evaluar
los contenidos organizadores y formativos que los de tipo informativo (datos, hechos); es
decir, valorar la apropiacion de las estructuras ligicas del pensamiento tecnoldgico, tal como aparecen
explicitadas en los propositos y en los lineamientos de acreditaciéon. La percepcion de
similitudes y diferencias (tiempo, espacio, cantidad, calidad, etc.); la definicion de los
problemas; la operatividad en el analisis y la sintesis; la interpretacion y la relacion de los datos;
el planteo, seleccion, y valoracion de alternativas; el empleo del lenguaje técnico; son algunos
ejemplos de las operaciones de pensamiento involucradas en las evaluaciones de Tecnologfa.
La evaluacion debera tener en cuenta:

-Conocimientos previos del alumno.

-La actitud frente al error.

-Las aptitudes -apropiadas o no- para la ejecucion de las tareas.

-Comprension y valoracion en el trabajo grupal organizado.

-La capacidad de creacién, de imaginacion, de sentido comun, de razonamiento tedrico-

practico.

Qué evaluar

uede ser de sintesis, analisis o caja negra..
con soluciones posibles y
en base a modelos mentales...

Cémo Evaluar

El grafico de arriba, intenta ilustrar la importancia de ser coherente al evaluar el drea tecnologia; ya que asi como
es relevante tener bien claro: qué contenidos tecnolégicos trabajar y cémo trabajarlos (a través de los problemas
tecnolégicos Pt) desde la accién pedagogico-didactica; también lo es, el tener bien claro qué y cémo evaluatlos
durante todo el afio.

Conviene tener en cuenta que las capacidades no se pueden evaluar directamente. Para

evaluatlas es preciso proponer tareas, relacionadas con los contenidos, donde las capacidades
se pongan de manifiesto. Con respecto a los conceptos la mejor forma de evaluatlos es
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detectando la capacidad funcional de los mismos (o sea, la manera en que operan o son
usados para resolver problemas concretos). La utilizacion de pruebas escritas no parece ser ni
la mejor, ni la unica manera de realizar la evaluacién. En los casos de su utilizacion éstas deben
reflejar el proceso de conceptualizacion funcional que la tecnologia propone y estar atentas
a la diversidad que todo proceso de construcciéon de conocimientos sostiene. En este contexto,
la acreditaciéon implica una instancia particular de evaluacién, donde es preciso calificar los
aprendizajes. Los lineamientos de acreditacion han sido formulados teniendo en cuenta esta
circunstancia.

El aprender haciendo, implica una permanente revision de las tareas efectuadas, de manera de
poder mejorarlas utilizado el error como fuente de aprendizaje y estimulando un proceso
continuo de autoevaluaciéon y coevaluacion por parte de los alumnos. También es necesario
tener en cuenta la “forma” en que el docente regula pedagdgicamente la cuestion tecnolégica
en el aula, su forma de captar y valorar el trabajo realizado, ya que no debe olvidar que
cuando se disefia y construye un objeto, por ejemplo, se hace “lo mejor que se puede”, por ello
la evaluacién debera ser comprensiva teniendo en cuenta que tenemos un alumno
preadolescente enfrente.

Si el docente, se pregunta ¢Qué distancia opera entre lo planificado y realizado en E.T.?,
puede remitirse a los modelos mentales de los alumnos, trabajados en el Diagnostico Inicial de
los temas abordados, durante el proceso formativo y en la acreditacion de los saberes del
alumno vy asi, tomar conciencia de la manera en que intervino para hacetlos evolucionar en el
curso, en la practica de ensefianza, en la secuencia de actividades, a través de los diversos
ejercicios de refuerzo o Pt que implican poner en juego distintos niveles de simbolizacion y
abstraccion del alumno; asi, podra reflexionar en funciéon de la experiencia vivida,
observacion-descripcion, explicacion-relacion realizadas en interaccidn, para lograr un mayor
grado de operatividad-evolucion del pensamiento y lenguaje tecnoloégico.

Los obstaculos a superar

En Tecnologfa, la dificultad reside a veces cuando se le pide al alumno que desarrolle
soluciones creativas para los Pt. Ademas, E.T. lleva a evaluar muchas habilidades que antes
no solian evaluarse, tales como modelar, disefiar, representar y organizar informacion técnica,
construir maquetas, programar tareas, organizar emprendimientos, etc. Un aspecto delicado de
la evaluaciéon que efectia el docente esta relacionado con la valoracién de estrategias,
modelos u objetos creados por los alumnos. A veces, no es facil encontrar criterios
objetivos de valoracién. Otras veces, puede ser dificil que los alumnos acepten como criterios
objetivos, los de un profesor que tiene un nivel técnico que ellos no manejan. Las valoraciones
negativas pueden ser tomadas por los alumnos como algo “personal”. Por otro lado, el temor
al error o al fracaso puede producir un bloqueo emocional de la creatividad, o incluso inhibir a
los alumnos para intentar métodos nuevos o no experimentados previamente.

Por estos motivos, es importante que los métodos evaluativos utilizados por el docente
estimulen la creatividad del alumno: siempre debe estar claro que un error o un fracaso
pueden conducir a un nuevo conocimiento. Para que asi sea, la metodologia de aula
utilizada debe incorporar la evaluacién critica de las producciones y las posibilidades de
mejorarlas, es decir, el redisefio con vistas al perfeccionamiento de las producciones,
corrigiendo con suspicacia los defectos o deficiencias anteriormente detectadas.
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Los contenidos del area se presentan de la siguiente manera:

- Actitudes Generales.

- Contenidos Procedimentales Generales .

- Contenidos Conceptuales y Procedimentales para el 7° afio de la EGB, segtiin Ejes Tematicos.

Las grillas de contenidos especificos de este afio no desglosan los contenidos conceptuales y
procedimentales. Se considera que se encuentran unidos y articulados de tal modo que es dificil
separarlos sin caer en una confusiéon o una arbitrariedad. Los contenidos presentados se
aplican a todos los afios de la E.G.B. dependiendo de la complejidad con la que sean tratados
en las actividades tecnoldgicas propuestas institucionalmente.

Los contenidos son agrupados en tres ejes tematicos. En la metodologia propuesta para el
area estos contenidos estan subsumidos a los procedimientos generales de: Sintesis (Proyecto
tecnolégico) y Analisis (Analisis de productos).

Los ejes tematicos organizan los contenidos, no los jerarquizan. Tampoco dentro de un eje
tematico los contenidos estan presentados en orden de importancia. Dentro del eje tematico se
encuentran agrupados segin distintos titulos cuya tnica funcién es clarificar el contenido y de
ninguna manera aislarlo o categorizarlo. La metodologia propuesta ya nos esta indicando “per
se” que se deberan trabajar simultineamente contenidos provenientes de los distintos ejes
durante las actividades que se desarrollen.

3.1. Eje organizador

Para el 1° y 2° ciclo de la E.G.B,, el eje organizador del area era: e/ desarrollo de una cultura
tecnoldgica propia se basa en la reflexion critica y activa de las relaciones que la técnica sustenta con la sociedad,
el conocimiento, la ética y los valores y la naturaleza, en tanto y en cuanto el hombre es creador y receptor a la

vez.

En el 7° afo, se busca una profundizacién y coherencia con dicho eje, por lo que la Educacion
Tecnolggica, requerira que el docente:
desarrolle con sus alumnos, un proceso tecnoldgico que involucre una
interrelacion dinamica y critica entre conceptos de ciencia-tecnologia-
sociedad, medio ambiente, ética y valores, utilizando procedimientos
relacionados con el quehacer tecnolégico.

3.2. ldeas basicas

Respecto al wodo de relacionar y articular los contenidos de los ejes del area, se deben configurar
Ideas Bisicas (IB), que representen el contenido fundamental de la enseianza escolar y éstas deben
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ser readaptadas en el aula por el docente, de manera que queden elaboradas acordes al nivel del
pensamiento y lenguage tecnoldgico del alumno de 7° aiio que asiste a la misma. Se enuncian algunas de
ellas, a modo de ejemplo:
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La técnica abarca el conjunto de métodos y medios utilizados en cualquier proceso
productivo o transformador de la realidad. Es una cualidad del trabajo y en ella concurren
capacidades y competencias humanas. La técnica responde a demandas, surge de
necesidades, e implica el planteo y resoluciéon de problemas concretos. L.a misma posee una
logica y una dinamica de pensamiento y de accién que le son propias.

En E.T., el analisis de una técnica involucra: la identificacién de un objetivo (vinculado a la
necesidad de aplicarla), un dispositivo (recurso fisico que se utiliza), un procedimiento
(los pasos que hay que realizar para implementarla) y la accion (actuacion coordinada sobre
el dispositivo). Este proceder permite al compararlo con otro, darse cuenta si dicha técnica
es eficiente y/o es eficaz y en consecuencia, posibilita tomar la decisién de regularla,
controlarla o transformarla.

El analisis de un producto, puede ser visto como un analisis de tareas (unidad minima de
analisis de la técnica) y de los pasos (secuencia de operaciones que forman parte de la tarea)
que se siguen para obtenerlo a partir de los insumos (materia, energia e informacién), por lo
cual el marco referencial lo constituye el propio proceso de produccion, y no unicamente
la estructura o el funcionamiento de dicho producto.

Cuando abordamos los cambios técnicos y los impactos y efectos productos de la
implementacion de diversas tecnologias (primitivas o sofisticadas) en los contextos de
produccién y uso (domicilio, fabrica, empresa, etc.), emergen aspectos ideologico-culturales,
relacionados a codigos éticos, creencias y sistemas de valores que rodean al producto como
resultado de su incorporacién a la realidad natural y social.

Una de las caracteristicas distintivas del enfoque sistémico, es la consideraciéon de los
sistemas sin prescindir de sus relaciones e intercambios con su entorno. El estudio de
los sistemas se hace entonces manteniendo los vinculos internos y externos de sus
componentes, que no pueden ser separados a riesgo de perder la comprension del
conjunto.

La reflexion tecnolégica implica un punto de vista ético provisto por el sistema de valores
de la cultura. Toda lectura tecnolégica contiene un juicio de valor sobre la dindmica de la
técnica y sobre sus efectos. El hacer y la creatividad tecnolégica implican la nocién de
armonfa como valor estético. Este principio sistémico de armonia se aplica tanto a la
naturaleza de los artefactos como a las relaciones entre los productos técnicos, la naturaleza
y la sociedad. La sociedad democritica es el control necesario sobre la produccion tecnoldgica. La
carrera técnica necesita de un control que sélo puede darle la eleccion de hombres con
capacidad de ejercer plenamente sus derechos y capacidad de opcioén.

En un proceso de desarrollo tecnolégico sustentable, se deben distribuir mas
equitativamente, los beneficios del “progreso econémico”, proteger mejor el medio



ambiente natural y social (en el lugar, en la zona, regién, pais, mundo, etc.), en beneficio de
las futuras generaciones y mejorar genuinamente la calidad de vida o modificar
paulatinamente el estilo de vida, produciendo, utilizando, incorporando o adoptando una
tecnologia apropiada a tal medio, lo que demanda un anilisis de procesos técnicos de
trabajo, ¢ implica una opcion tecnolégica, un compromiso ético y moral que guarda
relaciéon con un sistema tecnoldgico global.

3.3. Caracterizacion de los ejes teméaticos

Eje: Los procesos de produccion y los sistemas técnicos

A los procesos de produccion los consideramos como aquellos procedimientos constructivos
que incluyen e involucran mas de un sistema técnico o sea estan constituidos por distintas fases
de un procedimiento complejo. Los Sistemas Técnicos son vistos como un conjunto de
métodos o procedimientos creados por el hombre para lograr un propésito. Los sistemas
técnicos y los procesos de produccién son herramientas fundamentales de la tecnologia para
operar y producir las transformaciones necesarias y correspondientes a la elaboracion de los
productos (bienes o servicios) que ella genera. Son el esqueleto de la tecnologia. La
comprension y elaboraciéon de sistemas técnicos lleva a un entendimiento de la relaciéon de
¢éstos con el hombre y su evoluciéon. Estos procesos y sistemas a los que nos referimos
involucran, desde las técnicas que tratan la transformacion biologica de la materia, técnicas de
transformacion basadas en procesos fisico-quimicos, técnicas de mecanizacion, hasta aquellas
que tienen que ver con la organizacién y gestion cooperativa y solidaria.

El eje tematico se refiere al estudio de técnicas y procesos y a la explicitacion y reflexion de
los sistemas técnicos y procesos de producciéon que se van generando en el transcurso del
trabajo del area. El estudio de técnicas no significa un conocimiento de procedimientos
aislados. Solamente podremos entenderlas si las situamos en un contexto donde el hombre es
el centro; ya sea como generador de las mismas o como receptor directo a través del cambio en
sus habitos de trabajo o de su mundo de relaciones. En el 7° afio, técnicas y procesos se
refieren a aquellas cuestiones vinculadas al quehacer tecnolégico que tiene impacto en la
realidad cotidiana: familiar, escolar, comercial, fabril o empresarial (alimentos, transporte,
comunicacion, produccion, etc.) que se desarrollan tanto en un entorno tecnolégico cercano
como en la produccién local, regional, nacional e internacional.

La gestion y organizaciéon en la aplicaciéon de técnicas que da como resultado un proceso
tecnologico mas complejo es parte importante en el tratamiento de este eje. En el desarrollo de
las actividades de sintesis y analisis se requiere la profundizacién en el conocimiento de
técnicas y procesos de la actividad comunitaria y la organizacién social. En particular se debe
hacer énfasis en lo regional-nacional-latinoamericano. l.os procesos técnicos de trabajo
especificos sugeridos en los contenidos (elaboracién de madera, rama metalmecanica, etc.) son
susceptibles de ser ampliados a otros que no figuren explicitamente, pero que tengan
importancia en lo local-regional. Las técnicas y procesos que involucran el manejo de la
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informacién y comunicacion enfatizan el uso de la computadora como instrumento de
aplicacion técnica.

Eje: Los sistemas técnicos: materiales, miquinas, herramientas e instrumentos que el
hombre utiliza y produce

Pensadas tecnolégicamente, maquinas, herramientas e instrumentos no dejan de ser un
producto tecnolégico que resuelve la necesidad que las motivé. Es impensable considerar la
tecnologfa sin sistemas técnicos compuestos por maquinas y herramientas. Son éstas las que
posibilitaron y posibilitan un acelerado proceso tecnolégico. Incluimos dentro de las maquinas
y herramientas también a aquellas que posibilitan el manejo de informacioén, disefio, control de
procesos, etc. En el andlisis tecnolégico la maquina, herramienta, instrumento o material puede
ser vista como un facilitador en la produccién tecnolégica o como un producto tecnologico,
resultado de procesos y técnicas. Es posible entonces que maquinas, herramientas,
instrumentos y materiales puedan aparecer en distintos ejes tematicos.

El punto de vista que propone la agrupacion arbitraria de este eje es observar, analizar y usar
las maquinas y herramientas como facilitador de la produccion tecnolégica. Sin embargo no es
posible separar maquinas, herramientas e instrumentos de las técnicas y procesos, ya que
aquellas responden a éstos y muchas veces estan pensados en funciéon de tales maquinas y
herramientas. Como producto tecnolégico materiales, maquinas, herramientas e
instrumentos, al igual que cualquier producto con mayor significacion, estan profundamente
relacionados a la cultura de los pueblos y en muchos casos determinaron y determinan el
predominio de unos sobre otros.

En el tratamiento propuesto de los contenidos dimensionados y relacionados a la ciencia,
sociedad, cultura, técnica, los materiales, maquinas, herramientas e instrumentos seran
utilizados y estudiados desde estas perspectivas. Los materiales son los insumos de gran
importancia en la mayorfa de los productos tecnologicos que el hombre elabora. Desde el
punto de vista de la tecnologia no sélo son importantes los aspectos fisico-quimicos de los
materiales sino también sus usos y aplicaciones. En el 7° afo partiendo del uso de materiales se
trabajara en clasificaciones segin distintos criterios. Las herramientas, maquinas e instrumentos
se pueden definir: a las herramientas como elementos que accionados por las manos amplian
las posibilidades de operacion. A las maquinas como una herramienta a la que se le incorpora
energfa externa al hombre para que facilite la operacion.

Los instrumentos son dispositivos de mediciéon y comparaciéon imprescindibles para las
construcciones artefactuales. En el 7° afio, se propone el uso de herramientas manuales y
maquinas simples (preferentemente de uso manual que incluye algo no tan simple como por ej.
un taladro eléctrico) para efectuar el analisis técnico, social, cientifico y cultural de éstas y otras
de mayor complejidad pero de funcién similar. El uso de Procesadores y Computadoras en
este ciclo como maquinas intervinientes en técnicas y procesos pondra de manifiesto la
importancia de su uso instrumental dentro del area. Los instrumentos de medicién y
comparacion usados en 7° afio estaran orientados a obtener resultados con mejor precision que
en afos anteriores.
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Eje: Tecnologia, Ambiente y Sociedad: el cambio técnico y sus impactos y efectos en
los contextos de produccion y uso

Los productos que la tecnologia genera deben conocerse en el contexto sociocultural desde el
cual provienen, considerando al hombre como integrante (activo, creativo, licido) de una
sociedad y volviendo a él como usuario inteligente y/o productor de tales productos. La
generacion de productos tecnologicos impuso e impone cambios en los habitos del hombre y
en sus relaciones, de la misma manera que la busqueda de cambios de habitos y relaciones dio
y da lugar a la generacién de productos. Este eje relaciona los distintos resultados y procesos
tecnolégicos con la funcién técnica, social y cultural de los mismos. Valoriza los procesos
histéricos relacionado con los productos. Contempla el analisis critico de los productos de la
tecnologfa y su impacto en la realidad. Pretende analizar y valorar las técnicas desde la
perspectiva del cambio de los habitos del hombre y su evolucién. En el 7° afio la valoracion
critica de productos y procesos tecnoldgicos se extiende al ambito regional, nacional e
internacional o mundial. Se dard especial importancia a la repercusion del desarrollo
tecnologico en el ambito regional-nacional-latinoamericano.

3.4. Contenidos actitudinales y procedimentales

Los contenidos actitudinales que aqui se explicitan no pueden estar separados del resto de los
contenidos. Sélo operando en el area tecnologia estas actitudes pueden ponerse de manifiesto
y explicitarse. El trabajo de estos contenidos supone también que el docente revise su propia
practica de enseflanza y actitud relacionada con la tecnologia. Es imposible que se puedan
trabajar los contenidos que abajo detallamos si el docente no los ha confrontado con su propio
esquema de actitudes.

Por lo ya fundamentado, los contenidos actitudinales, deben apuntar a la construcciéon de un
“Marco Etico” en la relacion Hombre-Tecnologia-Sociedad. Superan el hecho de la ética
del tecnologo en su actividad, que puede quedar resumida a un cédigo profesional y pretenden
abarcar la actividad toda del hombre que se desenvuelve en un sistema universal complejo y
con interrelaciones mutuas.

En cuanto a los contenidos procedimentales que aqui se explicitan, tampoco pueden estar
separados del resto de los contenidos. También ellos se desarrollan operando en el area
tecnologia, en el sentido de la necesaria puesta en juego y explicitacion del pensamiento, accién
y lenguaje técnico-tecnolégico frente a un problema, proyecto o analisis tecnologico. El trabajo
de estos contenidos supone también que el docente revise su propia practica de ensefianza
relacionada con los procedimientos del quehacer tecnologico; pues al igual que con los
contenidos actitudinales, es imposible que se puedan trabajar los contenidos procedimentales
que abajo detallamos, si el docente no los ha confrontado con su propio esquema de
procedimientos que es capaz de desarrollar con sus alumnos en el aula.

También por lo ya fundamentado y explicitado en el encuadre didactico, los contenidos
procedimentales junto con los actitudinales y conceptuales, deben apuntar a la construccioén de
un enfoque propio de la tecnologia, y superan la simple formacién de destrezas técnicas,
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pues éstas quedan comprendidas en un marco mas amplio y abarcativo que incluye la actividad
toda del hombre que se desenvuelve en un sistema universal complejo y con interrelaciones
mutuas.

Contenidos Actitudinales

Los contenidos actitudinales han sido reunidos para su presentaciéon en cuatro grupos que remiten a la
formaciéon de capacidades basicas en aspectos que hacen al desarrollo personal, sociocomunitario, del
conocimiento cientifico-tecnolégico y de la expresion y la comunicacion.

Desarrollo personal:

-Confianza en sus posibilidades de plantear y resolver problemas.

-Disciplina, esfuerzo y perseverancia en la busqueda de soluciones tecnolégicas a problemas.

-Gusto por generar estrategias personales y grupales para la resolucién de problemas tecnolégicos.
-Respeto por las fuentes y honestidad en la presentacion de resultados.

-Revisién critica, responsable y constructiva en relacion a los productos de los proyectos tecnoldgicos en que
participa.

-Respeto por el pensamiento ajeno.

-Valoracion del intercambio de ideas como fuente de aprendizaje.

-Disposicién para negociar, acordar, aceptar y respetar reglas para el trabajo en proyectos.
-Tolerancia y serenidad frente a los resultados positivos o negativos de los proyectos en que participa.
-Respeto por las distintas formas de vida.

-Reconocimiento del trabajo como un hecho intrinseco a la dignificaciéon personal.

Desarrollo sociocomunitario:

-Valoraciéon del desarrollo de una cultura tecnolégica propia sustentada en las necesidades regionales y
nacionales.

-Valoracion del desarrollo y seleccion de tecnologias convenientes.

-Valoracion del trabajo individual y grupal como autorrealizacién, integracion a la vida productiva y desarrollo
sostenido de la comunidad.

-Valoracién del equipo de trabajo y de las técnicas de organizacion y gestién en el disefio y realizacion de
proyectos tecnolégicos.

-Sensibilidad ante las necesidades humanas e interés para buscar respuestas tecnolégicas que las satisfagan.
-Superacion de estereotipos discriminatorios por motivos de sexo, étnicos, sociales u otros en la asignacion de
roles en lo que respecta a la generacion e implementacion de las diversas tecnologfas.

-Valoracion critica de los productos y procesos tecnolégicos en relacién al mundo del trabajo.

Desatrollo del conocimiento cientifico tecnolégico:

-Curiosidad, apertura y duda como base del conocimiento cientifico.

-Interés por el uso del razonamiento intuitivo, légico y la imaginaciéon para producir o seleccionar los
productos tecnolégicos.

-Sentido critico y reflexivo por lo producido.

-Valoracioén de los principios cientificos que sirven de base para el diseflo y uso de productos tecnolégicos y
explican el funcionamiento de maquinas y herramientas y el comportamiento de los materiales.

-Valoracion de los aspectos que inciden en la seleccion de tecnologias convenientes

-Valoracion critica de tecnologfas usadas en la region.

-Reconocimiento de la naturaleza, posibilidades y limitaciones de la tecnologfa.

-Respeto por las normas de uso y mantenimientos de herramientas, maquinas e instrumentos.

-Respeto por las normas de seguridad e higiene en el trabajo.

-Disposicién critica y constructiva respecto del impacto de la tecnologia sobre la naturaleza y la sociedad.

Desarrollo de la expresién y la comunicacion:
-Valoracion del lenguaje claro y preciso como expresion y organizacion del pensamiento.
-Aprecio y respeto por las convenciones que permiten una comunicacién universalmente aceptada.

-Aprovechamiento de los aspectos positivos de la informatica como herramienta para favorecer el desatrrollo
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del pensamiento divergente.

-Correccion, precision y pulcritud en la realizacion de trabajos.

-Reflexién critica ante los mensajes de los medios de comunicacion social.
-Seguridad en la defensa de sus argumentos y flexibilidad para modificarlos.
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Contenidos Procedimentales

Resolucion de Problemas Tecnologicos (Pt)

Formulacién, Interpretacion y Analisis del Pt
Definicién del Pt a resolver
Propuestas Alternativas de Solucién
Disefio y Seleccién de una Solucién Alternativa Propuesta
Concrecion de la Solucién propuesta
Evaluacién y Posibilidad de Redisefio y Reimplementacién de la Solucion al Pt

Proyecto Tecnolégico

Anilisis de Productos

Identificacion de oportunidades

Investigacién acerca de oportunidades, necesidades y
demandas sociales.

Establecimiento de prioridades y posibilidad de
satisfaccion por medio de proyectos tecnologicos.
Confeccién de informes de factibilidad estableciendo
posibilidades y prioridades.

Disefio

Uso de los criterios del Disefio teniendo en cuenta
los factores que lo condicionan: técnicos, estéticos,
econdémicos, etc.

Calculo de costo del producto.

Confeccién de legajo con Informacion Técnica.
Organizacion y Gestion

Analisis de wvarias alternativas para la toma de
decisiones.

Establecimiento de las funciones, organigrama y
niveles de supervision.

Analisis del proceso de trabajo y descomposicion del
mismo en tareas simples. Asignacion de las tareas.
Uso de la informatica como herramienta para la
gestion.

Planificacién y Ejecucion

Planificacion del uso eficiente de los recursos
Construccién de diagramas para la planificacién y el
control de las tareas e inversiones. Elaboracion y uso
de sistemas de control de procesos y control de
calidad.

Interpretacion de  planos,
especificaciones técnicas.
Evaluacién y Perfeccionamiento

Evaluacion de la eficacia del producto en relacion
con las oportunidades, necesidades y demandas
sociales, las prioridades que dieron origen al proyecto
y el impacto ambiental del mismo.

Sugerencias de cambios y mejoras en cada uno de los
pasos anteriores respecto del producto u objeto
tecnolégico.

documentacién  y

Anilisis Morfolégico

Confeccién de organigramas, diagrama de flujo.
Representacion de la forma.

Analisis Estructural

Descripcion de los elementos (no necesariamente materiales)
que componen el producto.

Identificacion de las relaciones mas significativas entre ellas.
Analisis de la funcién y funcionamiento
Identificacion  de la  funcién vy
funcionamiento.

Identificacion y explicacion de las relaciones entre la forma y
la funcién.

Calculo del rendimiento del producto relacionando la funcién
con el consumo de energfa.

Analisis Estructural-Funcional

Explicaciéon de las relaciones entre forma, estructura y
funcion.

Analisis de Produccion

Identificacién de los materiales y las tecnologfas empleadas.
Redaccién de las especificaciones técnicas en relacion con la
fabricacion y uso del producto.

Analisis Econémico

Calculo de rendimiento del producto.

Analisis Comparativo

Comparacién entre el producto y otros similares de acuerdo
con criterios de los puntos anteriores. Sugerencias de
mejoras.

Analisis Relacional

Investigacion de la influencia del producto en relacién con su
impacto en los distintos érdenes del mundo social y natural.
Reconstruccion del Surgimiento y Evolucion Historica
del Producto

Investigacién de las caracteristicas de la época en que surgié
el producto y que influyeron sobre éste.

Comparacién con otras manifestaciones culturales de la
época. Analisis de la influencia histérica sobre el producto y
la influencia de éste en la historia.

Elaboracién de hipétesis acerca del desarrollo futuro de ese
tipo de productos u objetos tecnolégicos.

del

explicacion
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3.5. Cuadros de contenidos

Eje Contenidos
- Proceso de produccién como sistema socio-técnico vinculado a la organizacién y
gestion del trabajo grupal-individual artesanal, manufacturero e industrial:
(Agropecuario; carpinteria; carpinteria metalica; obtencién de productos en rama
metalmecanica; textil; construccion; eléctricos y electronicos simples; biotecnologicos
caseros ¢ industriales).
- Procesos de transformacién de forma en materiales y de fabricaciéon de objetos
tecnologicos: tipos de materiales y su tratamiento.
- Normas de seguridad e higiene en la actividad agricola, comercial e industrial.
- Proceso de almacenamiento, transporte, distribucion de materia, energia e
informacién. Industria de proceso. Produccién alimenticia. Procesos biotecnolégicos.
8 Proceso de calidad y calidad total
S - Procesos fabriles: tratamiento de los residuos, la fuerza del trabajo.
S - Procesos de gestioén y produccién:
8 - Organizaciones humanas (tipos de emprendimientos). Empresas productoras de
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Procesos de produccion y sistemas

bienes y servicios: estrategias de dimensionamiento, beneficios y peligros
competitivos.

- El proceso de Marketing: calidad, envasado, etiquetado y embalaje -packaging-,
almacenamiento, distribucion, venta y financiacién en relaciéon con las nociones
elementales de sistema proveedor-producto-cliente.

- Procesos de tratamiento de la informaciéon y la comunicacién técnica por medios
informaticos.

- Técnicas corporales de conjuncién o agrupacién que representan conexiones o
uniones de partes: encastre, enlace a modo de cadena con grados de movimiento,
nudos constructivos, etc.

- Sistemas Técnicos de trabajo en el entorno tecnolégico local, regional, nacional-
internacional: agropecuario; carpinterfa; carpinterfa metalica; obtencién de piezas
simples en rama metalmecanica; textil; construccién; eléctricos y electronicos simples;
biotecnoldgicos, etc.

- Sistemas de produccion-transporte-distribucién-almacenamiento de productos.

- Sistemas de obtenciéon y transformacién de recursos materiales renovables y no
renovables. Tipos y caracteristicas.

- Producciones basicas regionales de materia prima. Produccion de energia a gran escala.
Distribucion de energias.

- Sistemas de fuerza motriz en la industria. El transporte en la industria y la industria del
transporte.

- Técnicas de informacién y comunicacién: tecnologias de la informacién. Uso y
funciones. Procesamiento de la informacién.

- Sistemas de innovacién tecnolégica: provincial, nacional, internacional.

- Sistema de patentes. Nociones elementales de sistemas de mercado y transferencia de
investigaciones cientificas a empresas productoras

- Sistemas de conectividad por redes electronicas.



Eje

Contenidos

: Materiales

técnicos

Sistemas

Instrumentos que el hombre utiliza y produce

ientas e

Herram

aquinas,

M

- Sistemas técnicos y socio-técnicos vinculados a las acciones, operaciones y procesos
tecnologicos. Sistemas organizacionales vinculados a las tecnologias gestionales.

- Disposicién en planta de personas, herramientas o maquinas e insumos y productos
para la regulacién y control, transformacién y produccion: artesanal, manufacturera e
industrial.

- Sistemas: hombre-entorno (azar, caza, pesca, siembra), hombre-producto (artesanal),
hombre-maquina (técnico: industria metalmecanica), maquina-producto (tecnolégico:
hipointervencién humana en el sistema). Control: formas de organizar las tareas.
Incorporacion de los programas de accién en las maquinas. Sistemas de montaje y
unién de piezas, control y seguridad en el uso, mejoras en la eficiencia. Sistemas de
normas de representacion, informacién y comunicacion técnica.

- Organizacion de la informacion y comunicaciéon téenica: croquis, bocetos, maquetas,
dibujo técnico. Programas de accién en la representacion técnica y en el uso de
herramientas de procesamiento logico. Simulaciones computacionales.

- Organizacién de grupos de personas para programar, almacenar, distribuir, financiar
materiales, energia e informacion en los microemprendimientos, fabricas, etc.
Sistema de Mercado y marketing: el servicio como programa de accién y producto,
sistemas de prestacioén: agua, electricidad, gas, teléfono, turismo, internet, etc.

- Sistemas Técnicos de informacién y comunicacién (TIC): almacenamiento,
distribucién de la informacion

- Maquinas, herramientas e instrumentos fisicos en funcién de los materiales, sus usos,
clasificaciones y comparaciones en diversos entornos tecnolégicos y contextos: hogar,
escuela, empresa, taller, fabrica.

- Insumos Materiales de uso doméstico, en el juego, en la construccion.
Maquinas motrices y maquinas-herramientas. Instrumentos de medicién vy
comparaciéon (metrologfa) relacionados al tipo de proceso de produccién y al control
de calidad del producto (bien o setvicio).

- Tipos de Maquinas, herramientas e instrumentos en relacion al tipo y consumo de
energia: energfa-desarrollo sociotécnico, provisionamiento energético, energia y
ambiente, fuentes energéticas alternativas.

- Instrumentos légicos o soportes de informacién y comunicacién técnica: croquis,
bocetos, maquetas, dibujo técnico, textos instructivos, diagramas de bloques, de flujo,
redes de distribucion, simbologia (Softwares).

Simuladores de comportamiento de disefios (prototipos, modelos computacionales,
etc.).
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Eje

Contenidos

.
.

ente y Sociedad.
Impactos y efectos en los contextos de produc

ia, Ambi

&

Tecnolo,

7

cion y uso

cnico y sus

é

el cambio t

Cultura y tecnologia: tecnologias relacionadas con las necesidades basicas de la
humanidad (alimentacién, vivienda, transporte, vestimenta, etc.) y las distintas
maneras de responder a las mismas (agricultura, industrializacién, tecnologia
disponible, clima, etc).

El ambiente como condicionador de necesidades y exigencias del hombre.

La sociedad frente al ambiente natural transformado por el hombre: impacto.
Interacciones: ambiente-hombre; hombre-trabajo;  trabajo-ambiente, trabajo-
instrumento, instrumento-hombre.

Actitudes, posturas y exigencias: actividad productiva-requisitos funcionales; procesos
productivos-normas, servicios y bienes de consumo. El desarrollo como actividad
social organizada. La sociedad de consumo. La economia de mercado. El desarrollo
sustentable. La competencia y la cooperacion.

El progreso: tecnolégico, social y personal. Sistemas de valores, éticos, estéticos.
Tecnologia y arte (colores, formas, estilos). La divulgacién de los conocimientos
cientificos-tecnolégicos como herramienta de alfabetizaciéon popular.

Modelos de progreso y desatrollo sustentable. Cambio tecnolégico en relacién a la
calidad y estilo de vida.

Tecnologia y Educacién (aportes esenciales): mejoras en el entorno o en instalaciones
de la institucién, organizacién de jornadas tecnolégicas con participacion de escuelas
(clubes y ferias de tecnologia), empresas y organismos de la zona (visitas a ferias
artesanales, empresas comerciales e industriales locales-regionales, etc.).

Cambios en las costumbres, valores, modificaciones en los perfiles laborales.
La produccién masiva: evolucion y revolucion del trabajo en talleres e industrias.
Evolucién de maneras de organizar el trabajo: taylorismo, fordismo, toyotismo,
modelos actuales.

Efectos de la extraccién de materias primas. Produccién de insumos, materiales
sustitutos, e impactos en el ambiente. Modificaciones en los perfiles laborales como
consecuencia de los cambios organizacionales.

Cambios en la calidad de los productos por la mecanizacién de los programas de
accion en los procesos. Cambios en el trabajo y efectos sobre la seguridad, salud,
confortabilidad de las personas involucradas en el proceso.

Impacto en el sistema ambiental por la transformacion energética en relacién con la
disponibilidad local-regional de la misma. Evolucién de la fuerza motriz y cambio en
las destrezas psico-motrices del trabajador-profesional. Evolucion del transporte y los
medios de comunicacién.

Cambios en los perfiles laborales. Incorporacién de procesadores de texto y el uso de

la informatica. Creencias, valoraciones, etc. Naturaleza del trabajo en la perspectiva
histérica y en funcién de las diferentes culturas. Conciencia del consumo energético
cotidiano relacionado al tipo de hombre: tecnolégico, industrial, agricultor, cazador,
primitivo.
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3.6. Lineamientos de Acreditacion

Al finalizar el 7° afio, debe poder constatarse que el estudiante, sea capaz de resolver
situaciones que impliquen:

+ Interpretar y comprender los distintos pasos de un proyecto tecnolégico y un analisis de
productos y utilizar los procedimientos propios de cada uno de ellos.

- Participar e interactuar con otros en la autogestion de proyectos tecnolégicos y contribuir a
alcanzar el objetivo del trabajo conjunto.

 Elaborar cronogramas de tiempos de ejecucion de actividades y tarea para resolver un
problema tecnolégico de manera eficaz.

+ Analizar la viabilidad de un proyecto o analisis de producto utilizando modelos explicativos
y posibles alternativas de solucion.

+ Evaluar criticamente su produccién y ser capaz de proponer mejoras o modificaciones,
seleccionando, asignando recursos y ajustando el plan cuando sea necesario.

+ Analizar criticamente la funcién social e impacto del proyecto tecnolégico en su entorno o
medio ambiente.

« Ser capaz de aplicar en los proyectos tecnologicos distintas técnicas y procesos, valorando
criticamente la funcién técnica y social de materiales, maquinas, herramientas e
instrumentos, respetando en todos los casos las normas de seguridad e higiene.

+  Reconocer diferencias y similitudes entre distintas maquinas y herramientas y ser capaz de
operar con las mas representativas de ellas y con instrumentos de medicién, desarrollando
una creciente precision.

» Clasificar insumos materiales segun distintas pautas y seleccionarlos en funcién del uso que
le dara y en relacion con el disefio, expresando las ideas y modelos en forma gestual, verbal,
grafica y escrita.

- Evidenciar la incorporaciéon de nuevas nociones, ideas, modelos y preguntas a su

vocabulario técnico, que otorguen precision en la identificaciéon de supuestos,
argumentaciones y discernimiento acerca de juicios de hecho y de valor.

A continuacion, se explicitan los aprendizajes basicos que el alumno habra logrado en relacion
con los contenidos actitudinales. Cabe recordar que los mismos son objeto de la evaluacién
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